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MILENIJSKO NATJECANIJE 1Z
KREATIVNE INDUSTRIJE

Milenijsko natjecanje iz kreativne industrije
medunarodno je natjecanje organizirano za
osnovnoSkolce, srednjoSkolce i studente iz
Republike Hrvatske i inozemstva. Natjecanje je
oblikovano prema pedagoskim i metodickim
standardima, a odrzava se u prosincu na
Ekonomskom fakultetu u Osijeku.

CIL]

Cilj Milenijskoga natjecanja potaknuti je na
sudjelovanje u izvannastavnim aktivnostima
korisnima za razvitak vjestina, kritickog
razmisljanja, kreativnosti i unaprjedivanje
steCenih znanja. OcCekuje se kako ¢ée natjecanje
ojaCati suradnicko i drusStveno-odgovorno
ponasanje svih obrazovnih skupina.

NAGRADA VODIK

"VODIK je riznicar kozmicke kreativnosti.
Jednostavnom strukturom i pokretljivos¢u izvor
je kreativhe kombinatorike."
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UVODNIK

Ekonomski fakultet u Osijeku i Institut
Andizet 2021. godine organizirali su 3.
Milenijsko natjecanje iz kreativne
industrije. Natjecanje i predstavljanje

idejnih rjeSenja odrzalo se 2. i 3. prosinca
2021. godine uzivo na Ekonomskom
fakultetu u Osijeku te online putem Zoom
platforme.

U cilju poticanja na sudjelovanje u
izvannastavnim aktivhostima korisnima za
razvitak vjestina, kritickog razmisljanja,
kreativnosti i unapredenja stecenih znanja,

natjecatelji iz Republike Hrvatske i
inozemstva predstavili su svoja idejna
rjesenja.

Natjecatelji u tri natjecateljske kategorije
inspiraciju za idejna rjeSenja pronalazili su
u trima temama natjecanja. U temama
glagoljice i mitologije, natjecatelji su
inovativnim rjesenjima pruzili tradicijskim
vrijednostima novi zivot, a u Putu svile

uocavali gospodarske prilike koje je
nemoguce razvijati bez upoznavanja
njezina povijesnog naslijeda. Idejna

rjeSenja predstaviljena su kroz jedan ili vise
sektora kreativne industrije.

Natjecanje je okupilo 133 tima s vise od 450
natjecatelja i mentora.
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Knjiga 3. Milenijska rjeSenja donosi
objedinjen prikaz idejnih rjeSsenja prema
temama natjecanja. Rad na izradi idejnih
rijeSenja zahtjevao je timsko sudjelovanje
¢lanova tima te su predstavljena rjeSenja
njihov autorsKki rad. Prosudbena
povjerenstva odabrala su najbolje u
kategorijama, a nagrade su im urucene u
travnju 2022. godine na svecanosti
"Milenijske zvijezde" u sklopu Kreativne
riznice.

3. Milenijsko natjecanje u brojevima

75
Na 3. Milenijskom natjecanju
sudjelovalo je 133 natjecateljska tima, 20
od toga 45 u kategoriji Kreativni sat, =
72 u kategoriji Kreativni kalendari i 16
u kategoriji Kreativni planet 0 -
X S X
P \0060 Q\’ooe

‘l‘g
ﬂﬂﬂﬂ Vise 450 sudionika
Natjecanja

Timovi iz viSe od 80 obrazovnih institucija “‘!

FILM: Milenijsko
natjecanje iz kreativne
industrije 2021.
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Natjecateljske teme

GLAGOLIJICA

Glagoljica je 2014. godine proglasena
nematerijalnom kulturnom bastinom Republike
Hrvatske, a od 2019. godine 22. veljac¢e proslavlja se
kao Dan hrvatske glagoljice. Glagoljica je jedna od
temeljnih oznaka hrvatskoga kulturnog identiteta te
time posjeduje kulturni, gospodarski, turistic¢ki i
izvozni potencijal. Natjecatelji Milenijskoga
natjecanja ponudili su rjeSenja kroz jedan ili vise
sektora kreativne industrije i odgovarali na pitanje:
kako OSvajati glagoljicom u novom mileniju?

MITOLOGIJA

MitoloSke price doticu arhetipska mjesta covjekova
zivota, a prenose mitoloske prikaze borbe izmedu sila
dobra i zla. Od natjecatelja se ocekivalo mastovito
rjeSenje o naslijedenoj tradiciji, simbolici i obi¢ajima.
Natjecatelji Milenijskoga natjecanja ponudili su rjeSenja
kroz jedan ili viSe sektora kreativne industrije i
odgovarali na pitanje: kako Siriti mitologiju u novom
mileniju?

PUT SVILE

Kulturno razumijevanje preduvjet je suradnje.
Zamisljanje puta svile prilika je za izgradnju sadrzaja
kojima se povezuju brojne zemlje na putu svile.
Natjecatelji Milenijskoga natjecanja ponudili su rjeSenja
kroz jedan ili viSe sektora kreativhe industrije i
odgovarali na pitanje: kako se povezati svilom u novom
mileniju?

3. MILENIJSKA RJESENJA




Natjecateljske kategorije

KREATIVNI SAT

Kategorija usmjerena nastavnicima i ucenicima
osnovnoskolskog uzrasta u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. Nastavnici voditelji timova
usmjeravali su ucenike sukladno nastavnom planu i
programu te odobrenim kurikulumima u izradi rjeSenja.
Natjecateljski timovi predlagali su rjeSenja u odabranoj
temi kroz jedan ili vise sektora kreativne industrije.
Natjecateljske timove prijavljivali su voditelji timova koji
su mogli biti nastavnici odgojno-obrazovnih ustanova
oshovnoskolske obrazovne razine.

KREATIVNI KALENDAR

Kategorija usmjerena nastavnicima i ucenicima svih
razreda srednjih Skola u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. Nastavnici voditelji timova
usmjeravali su ucenike sukladno nastavnom planu i
programu te odobrenim kurikulumima u izradi rjeSenja.
Natjecateljski timovi predlagali su rjeSenje u odabranoj
temi kroz jedan ili vise sektora kreativne industrije.
Natjecateljske timove prijavljivali su voditelji timova koji
su mogu biti nastavnici bilo kojeg nastavnog predmeta

KREATIVNI PLANET

Kategorija usmjerena nastavnicima i studentima iz
visokoobrazovnih ustanova u Republici Hrvatskoj i izvan
Republike Hrvatske. RjeSenja natjecateljskih timova
usmjeravali su voditelj timova s ciljem populariziranja
znanosti sukladno odabranoj temi natjecanja kroz jedan
ili viSe sektora kreativne industrije.

RjeSenja su ostvarivali interdisciplinarnim pristupom
primjenom znanstveno-istrazivackih rjeSenja ili

prakti¢no primjenjivih rjeSenja.




NCINITIN WOAON, N
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GLAGOLISK
POVJESNICAR| [t

Osnovna skola Mladost, Osijek, Hrvatska NATJECATELJI

Mirna Mihaljevi¢
Sazetak Nika Homan
Mi smo tim Glagoljskih povjesni¢ara 6. a razreda Oshovne Dorja Mitanovi¢
Skole ,Mladost" iz Osijeka. Na satima povijesti i hrvatskog
jezika ucili smo o glagoljici. Spojili smo kulturu, povijest,
tradiciju i modernu tehnologiju te odlucili predstaviti
glagoljicu na malo drukdiji nacdin. Za prikaz nase
glagoljice koristili smo kockice, plastelin, papir,
flomastere, kozmeticke proizvode i cokoladne pahuljice.
Radec¢i na ovom projektu naucili smo nesto novo te se
dobro zabavili i druzili. Kako smo osmislili nas kreativni
sat i kako zamisljamo na moderan i kreativan nacin

osvojiti glagoljicom pogledajte u nasem videu.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GLAGOLIJISKI POVJIESNICARI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
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GLAGOLJASI -
BIJELO BRDO o

Osnovna Skola Bijelo Brdo, Bijelo Brdo, Hrvatska NATJECATELJI
Olivera Dukié

. Vanja Mirosavljevi¢
Sazetak ! .

Ljepota glagoljickih slova prikazana fotografijama u

Olivera Rupar

igri svjetlosti i sjene. Fotografijama se pristupa putem
QR koda otisnutog nha majicama.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
GLAGOLIJASI - BIJELO BRDO

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO



RANOGALAMA

Osnovna Skola Mladost, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Proucavali smo glagoljicu. Na satu Likovne kulture pisali
smo rije¢ Vukovar glagoljicom. Razgovarali smo kako
bismo mogli sacuvati glagoljicu od zaborava i u novim
vremenima. Rije¢ GLAGOLIJICA na glagoljici oblikovali smo
tijelima. Ideja je to kako s glagoljicom u novom mileniju.
Zasto bas oblikovanje tijelima? Kao prvo, mi se volimo
gibati i svako jutro u ucionici dan zapocinjemo
tjelovjezbom. Ljudi u ovom mileniju polako shvacaju
koliko je vazna tjelovjezba za zdrav zivot i sve vise ljudi
vjezba. Vjezbati je Cesto zanimljivije u drustvu drugih ljudi.
Pripremili smo trominutno vjezbanje za svako jutro, u
domu, ucionici, uredu... ili u parku. Vremenom, tijela ¢e

upamtiti slova glagoljice

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Zehra Deli¢

NATJECATELJI

Rok Radic¢
Lara Popovic
Anastazija Grubina
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
RANOGALAMA

Vjezbajte glagoljicu s nama

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Izvedbena umjetnost

Izvedbene umjetnosti
KAZALISTE, BALET, PLES
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ISTRAZIVAC]

. . S Philli
Osnovna $kola Stanovi, Zadar, Hrvatska uzana Fhillips

Sazetak

. .. ., v .. . NATJECATELJI
Ucenici trec¢eg razreda OS Stanovi ¢e na kreativhom satu

napisati na glagoljici i naslikati Zivotinje koje svojim Tonka Crnosija

Cvita Crnosija
Kate Pedi¢

specificnim karakteristikama uljepSavaju nas$ svijet.
Njihovi radovi biti ¢e uoblic¢eni u slikovnicu koja govori o
tome sto nas zivotinje mogu nauciti. Naslov slikovnice ¢e
biti: Budi kao... dok bi se u sadrzaju slikovnice rije¢ima i
slikom docarale dobrobiti koje imamo od pojedinih
zivotinja. npr. LEPTIR uljepSava svijet svojim bojama. Budi
kao leptir. Cilj ovog kreativhog sata je nauciti se pismeno
izrazavati na glagoljici kao prvom hrvatskom pismu,
potaknuti uc¢enike na razmisljanje o vaznosti pojedinih
zivotinjskih vrsta i na suradnicki rad u projektnom timu.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

1303 @9 QubFirPI,WEPHP IMmP
LSEPOPY BA MPh LPHA

35 PSmii® PEPEINP
A muossd I
ThY B!

TIM . .
MALI ISTRAZIVACI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo
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GRACANI ZA
GLAGOLJICU

Osnovna $kola Gracani, Zagreb, Hrvatska Jelena Andric

Sazetak
U 3kolskoj godini 2021./2022. u $estim razredima OS Gradani
provodimo cjelogodisnji projekt Glagoljam, glagoljas, glagolja.

NATJECATELJI

Marin Matic¢
Cilj projekta je prosiriti znanje o glagoljici, njegovati pozitivan JOSipEﬂ Mrzljak
odnos prema kulturnoj bastini, razvijati nacionalni identitet i Tena Stuglin
domoljublje. U okviru projekta provodimo i kreativne radionice
gdje ucenici razvijaju kreativnost, vjestine i mastu pritom
stvarajuci predmete uporabne vrijednosti. U nasim kreativhim
radionicama nastali su satovi s glagolji¢nim slovima/brojevima,
platnene torbe ukrasene glagoljicnim slovima i sapuni s
motivima glagoljice. U¢enici su bojali, izrezivali slova, modelirali,
a usput, kroz zajedni¢ko druzenje usvajali glagoljicna slova.
Glagoljica je iznimno pismo kojim se moze posti¢i vizualna
atraktivnost i kompozicijski sklad te je stoga primjenjiva u
oblikovanju razlic¢itih predmeta. Svi predmeti su suveniri koji
svojim idejnim rjeSenjem simboliziraju nasu domovinu
Hrvatsku, nas jezik, pocetke pismenosti i kulturno nasljede
kojim se doista ponosimo. Suveniri koje su ucenici izradili na
satovima kreativnih radionica ostaju im kao trajna uspomena

na projekt u kojemu su sudjelovali.

)
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GRACANI ZA GLAGOLJICU

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Bastina

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE, v

ARHIVI '

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN
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GLAGOLJASI

Osnovna Skola Dobrisa Cesaric, Osijek, Hrvatska MENTOR
Jelena Cervenjak

Kmonicek

Sazetak NATJECATELJI
Petra Nukic¢
Tena Terzi¢

Cilj skupine Glagoljasa imao je za zadatak promovirati
glagoljicu i grad Osijek te sve karakteristicne simbole . ”
grada. Zbog toga su ucenici odludili izraditi brosuru na Sruno Pinteric
glagoljicnom pismu, odnosno biciklisti¢ki turisti¢ki vodi¢
znacajnijih povijesnih, kulturnih, gastronomskih i inih
lokacija u Osijeku. lako je mnogo vise lokacija kojima su
tijekom svog rada pridodali znacaj, za karakteristicne
primjere izdvojili su njih tek nekoliko najposebnijih, i to
Konkatedralu, Bijeli most, secesijski niz na Europskoj
aveniji, Tvrdu, licitarsko srce i osjeCcku knedlicu. Osmislili
su i popratni reklamni spot za tu biciklisticku turisticku
turneju gradom. U ovom su zadatku ucenici iskazali
kreativnost, poduzetnost, inovativhost, samostalnost,
digitalne vjestine, komunikativnost, reprezentativnost i

ljubav prema gradu i hrvatskoj kulturnoj bastini.

\

LG

[ |

fIit




3. MILENIJSKA RJESENJA 22

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

L3P AR ity gl Ao ERAI ks Aiva

| HUEWEIP, AT TIM
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Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn
- Bastina
Bastina Dizajn . .
5 MODNI DIZAIN, GRAFICK] Audiovizualna umjetnost
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI DIZAIN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIN Mediji
Audiovizualna Mediji
umjetnost TV, RADIO,

FILM, VIDEO TISKANI MEDLI | MREZA




23 3. MILENIJSKA RJESENJA

BLEF

Osnovna Skola Frana Krste Frankopana, Osijek, MENTOR
Hrvatska Vesne Stefi¢ar

Sazetak

. .. . . . v . NATJECATELJI
Tim uéenika 8. razreda izraduje od papira plo¢u s imenom

. . . - . v, . E Farst
ulice koristeci glagolji¢na slova i QR kod. Ucitavanjem QR ma FUrs

o . . . e e e Hrvoje Ladi¢

koda otvorit ¢e se web stranica koju su izradili ucenici i
L ) . Iva Bogelji¢
gdje ¢e doznati osnovhe podatke o osobama s natpisa.
Privremeni natpis postavili bismo na zgradu nase skole, II.
i Ill. gimnazije i MFOS-a (uz njihovu dozvolu) povodom
Dana hrvatske glagoljice i glagoljastva (22. veljace).
Odabrali smo tri ugledna Osjecanina koji su svojim radom
doprinijeli razvoju pismenosti, tiskarstva, arhivistike i
zdravstva u Osijeku, a ¢ija imena nose ulice u kojima se
nalaze obrazovne ustanove: Martin Divald - prva tiskara
(0S), Kamilo Firinger - Drzavni arhiv u Osijeku (SS), Josip

Huttler - prva bolnica (MFOS).
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

ATHEVrh

IHA
Jadl TN A

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Mediji

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA
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Osnovna $kola Frana Krste Frankopana, Osijek, Hrvatsk Siieiliss
Vesna Steficar

Sazetak NATJECATELJI

Tim ucenika 7. razreda napisat ¢e glagoljicom OSIJEK Ana Grgic

na kigobranu. Odabrali smo prepoznatljive boje |[IEEREEEACLCHE

Dunja Vuzem

Osijeka - bijelu i (svjetlo) plavu. KiSobran moze biti

bijele, a natpis plave boje i obrnuto. U prosincu,
mjesecu darivanja, gradani bi mogli uz kupljeni
kiSobran odabrati dar (platnenu masku za lice s
glagoljicnim natpisom ® Osijek ili bozi¢nu kuglicu s
istim natpisom. Oba bismo dara izradili u
prepoznatljivim bojama Osijeka.

MEFOS

Yzr"
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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GAGULANI

Osnovna Skola "Vladimir Nazor", Komletinci, Hrvatska

Sazetak

Zele¢i afirmirati glagoljicu kao nasu nacionalnu, ali i
lokalnu bastinu osmislili smo idejno rjeSenje "Sacerdos
glagoliticus -hereditatem Gagulana" kojim odajemo
pocast nasem prvom zupniku, sve¢eniku glagoljasu Luki
Suci¢u, podrijetlom Dalmatincu, zivotnim djelovanjem
Slavoncu, ¢ovjeku koji nas je zaduzio ne samo ostavivsi
nam u bastinu dragocjenu glagoljicu nego i izgradivsi
nam zupnu crkvu, udarivsi temelje otvaranju prve skole i
obiljezivsi nas, sad ve¢ kroz gotovo dva stolje¢a kao
Gagulane - Komletincane koji tamo nesto gagulaju,
nerazumno pripovidaju! Ali znamo mi dobro o ¢emu
"divanimo"! Zelimo ocuvati svoje nasljede, utkati
glagoljicu u svoj svakodnevni zivot, ugraditi je u ambleme
udruga i drustava i proucavati je u svojoj skoli, zelimo je
promovirati kao prepoznatljivost svoga mjesta i baveci se
glagoljicom ostati i biti nova glagolitica.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Katarina Boji¢

NATJECATELJI
Lana Znahor
Viktoria Drljepan

Maja Lovric
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

POVEZNICA NA IDEJNO
RIJESENJE

TIM
GAGULANI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Primijenjene umjetnosti

Mediji

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE, Bastina
ARHIVI
Primijenjene umjetnosti Mediji

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIETNOSTI | ZANATI

TV, RADIO,
TISKANI MEDII | MREZA



ON>GLAGOLIANJE

Osnovna $Skola Frana Krste Frankopana, Osijek,
Hrvatska

Sazetak
IDEJA br. 1. (za niZze razrede osnovne $kole) PRONADI SLOVO
GLAGOLIJICE Cilj: igrice je ucenje (pisanja) prepoznavanja
slova glagoljice. Faza 1. U mrezi raznoraznih crta treba otkriti
slovo glagoljice dodirom na crte (latinicno slovo stoji
prikazano). Kada smo dotakli crtu koja je dio slova, ona ¢e
promijeniti boju. Mjeri se vrijeme, sto kraci put otkrivanja, veci
je broj bodova. Faza 2. Odgonetnuti pitalicu (rijeCi sa 3 slova).
Bez prikaza latinice, bodovi se koriste za pomo¢. Faza 3.
Odgovori na pitalicu, rijeci sa viSe od 3 slova.

IDEJA br. 2. (za vise razrede Skole) ON>GLAGOLJANIE ZA
DETEKTIVE Cilj alata je Sifriranje poruka koje si Saljemo na
glagoljicu kako bi sacuvali tajnost. Faza 1. JEDNOSTAVNO
Sifriranje putem kotaca tako da je A latinice =A glagoljice
Faza 2. MALO TEZE S&ifriranje poruke npr. A latinice = R
glagoljice Faza 3. TESKO Sifriranje poruke ,A=R pomak -8+5"
desifriranje poruke ,R=A pomak-5+8"

nnnnnnnn

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Stella Vukadinovié¢

NATJECATELJI
Evan GresSic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Racunalne igre,
novi mediji

D 4

¢

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
ON GLAGOLJANIJE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Racunalne igre, novi mediji
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VIDICI

Osnhovna $kola Vidici, Sibenik, Hrvatska

Sazetak

Misao vodilja naseg rada bilo je o¢uvanje hrvatske kulturne
pisane bastine gdje smo se osvrnuli na vrijednost i
promicanje glagoljice. Glagoljasi su trajno obiljezili dio
hrvatske povijesti i kulture C¢emu svjedoci Bas¢anska ploca,
temelj nase povijesti. Cilj nam je upoznati svako dijete s
ljepotom glagoljickog pisma, a na nama je da ga ne
zaboravimo, jer glagoljica je staro hrvatsko pismo,
glagoljica smo mi. U ovom projektu odlucili smo se za
izradu strani¢nika na kojima su nacrtani glagolji¢ki inicijali.
Inicijal je pocetno slovo u pisanim rukopisnim knjigama,
posebno oblikovano, istaknuto veliCinom, a najcesce
ukraseno biljnom ornamentikom. Strani¢nik je raden u
kombiniranoj likovnoj tehnici, akvarel, tus i pero. Ovaj
predlozak (skica za gotov proizvod) strani¢nika raden je s
ciljem oCuvanja starohrvatskog pisma glagoljice i razvijanja
poduzetnickih kompetencija kod ucenika.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Stela Cuturié¢

NATJECATELJI

Laura Radeci¢

Lana Sapina
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
VIDICI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

)4

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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VIDICKI TIC]

Osnovna $kola Vidici, Sibenik, Hrvatska

Sazetak

Poznata latinska izreka Verba volant, scripta manent
upozorava da ostaje samo ono sto je zapisano. Kako bismo
stare hrvatske poslovice sacuvali od zaborava i promicali
njihove poruke na buduce generacije, odlucili smo ih
zapisati na razglednicama glagoljickom  pismom
promovirajuci ujedno staro hrvatsko pismo. Ucenici su tekst
pisali pisaljkama od trske. Razglednice su ukrasene
minijaturama. Minijatura predstavlja malu sliku ili crtez
kojima su ukrasavani tekstovi rukopisnih knjiga, one daju
slikovito znacenje teksta, a u nasoj razglednici vizualno
prikazuju poslovicu. Pocetak poslovice ukrasen je inicijalom
u boji koju su odabrali u€enici i znatno je veci u odnosu na
drugi dio teksta. Razglednica je radena u kombiniranoj
likovnoj tehnici, akvarel, tus i trska. Ovaj predlozak (skica za
gotov proizvod) razglednice raden je s ciljem ocuvanja
starohrvatskog pisma glagoljice i razvijanja poduzetnickih

kompetencija kod ucenika.
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MENTOR
Jelena Pavic¢

NATJECATELJI
Lucia Erak
Josipa Rak
Dora Grgas



3. MILENIJSKA RJESENJA

34

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Vizualne umjetnosti
SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,

NOVI MEDUI v
A

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM i
VIDICKI TICI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti
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MLADI TEHNICARI
POTPICAN

Osnovna Skola Vladimir Nazor, Potpi¢an, Hrvatska Mateo Slivar

Sazetak NATJECATELJI
.Krijesnica nase proslosti danas" naziv je idejnog rjeSenja na Andrej Jurigié
temu glagoljice. Osmisljavanje ideje vrlo je bitan segment u [JE SR SeTPawy
izradi ove teme koja obuhvaca povijest, tehniku bez koje se ne VI TN -Suepapys
moze u 21. st te dizajna s kojim se nastoji ispricati pricu
glagoljice. Za izradu rada koristene su razne tehnike obrade
materijala poput rezanja, brusenja, lijepljenja i spajanja. Vise
vrsta koristeno je u radi kako bi se obuhvatilo raznovrsnost
materijala poput drva, kartona, plastike i metala. Za izradu
rada izabrana je ideja podne lampe sa temom glagoljice u
kreativnhom dizajnu. Prvi korak u izradi rada bio je tehnic¢ko
crtanje, dimenzioniranje potrebnih elemenata te nakon toga
izrezivanje svih elemenata pomocu elektri¢nih i ruénih alata.
Nakon toga uslijedilo je spajanje elektri¢nih svjetiljki te ostalih
elemenata podne lampe u cjelinu. Svi elementi koji su spojeni
u konstrukciju lampe radeni su sa naglaskom glagoljice kako
bi je priblizili u danasnje vrijeme.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
MLADI TEHNICARI POTPICAN

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Primijenjene umjetnosti

Dizajn

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN '

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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KREATIVNI
CEKANI

Osnovna Skola Mladost, Osijek, Hrvatska
NATJECATELJI

SazZetak Marko Mokos

Ucenici su sa mentoricom izabrali temu Glagoljica. Nakon Marko Dori¢
kratkog upoznavanja s glagoljicom pronasli smo razne suvenire.
Pojavila se ideja da izradimo unikatnu ukrasnu vrecicu sa
slovom glagoljice s jedne strane i sa istim tim slovom na latinici.
Nakon napravljene skice na bijelom kartonu pristupili smo
daljnjem radu. Koristili smo stare, raznolike i raznobojne salvete.
Trganjem smo dobili sitne komadice, koje smo zatim oblikovali
u male kuglice. Kuglicu do kuglice smo slagali i lijepili i tako
popunili unutrasnjost slova. Kada su slova bila gotova izrezali
smo oblik, i po potrebi unutrasnjost slovo. Zatim smo s vanjske
strane vrecice zalijepili slova. Na satu hrvatskog jezika stvarali
smo kreativnhe stihove. Stihove smo umetnuli s unutrasnje
strane vrecice. U radu su sudjelovali svi ucenici 4.C razrednog
odjela, a rad ¢e prezentirati 2 predstavnika (tim).
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
KREATIVNI CEKANI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Primijenjene umjetnosti

Dizajn

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN '

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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CUVARI| BASTINE

Osnovna Skola Ilvanska, lvanska, Hrvatska MENTOR
Katica Sarlija
Sazetak
Paprenjaci su tradicionalni hrvatski kolagiéi koji su se u nasim [ELLYEIZeLV IR
krajevima pekli joS u vrijeme renesanse. Kroz lik Magde Matej Erdec
Paprenjarke naroéito ih je popularizirao August Senoa u [EEELECREIERLLIE
svom romanu ,Zlatarovo zlato". Kao sin biskupskog [ECCIMERINCENES
sladopeka Senoa je zasigurno i sam uzivao u tim suhim,
prhkim i aromati¢nim kolac¢i¢ima. Sastojci paprenjaka su
jednostavni, ali spoj brasna, meda, oraha i aromati¢nih
zacina, prije svega papra po kojemu su i dobili ime, daju im
poseban okus. Ideja o glagoljskim paprenjacima nastala je
nakon saznanja da je August Senoa osobno znao i pisao
glagoljicu. Ovi suhi, prhki i aromati¢ni pripremaju se pomocu
posebnih drvenih kalupa na kojima se nalaze slova uglate
glagoljice, pisma na kojemu su Hrvati usli u svijet pisane
rijeCi. Vjerujemo da bi svojim znakovljem i simbolima ovaj
slatki i mirisni suvenir mogao ispricati najljepsu pricu iz

hrvatske kulturno-povijesne bastine.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

TIM iy
CUVARI BASTINE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI



UCENJE
POBJEDNIKA

Skola Malac Genijalac, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Natjecateljski tim Skole Malac Genijalac Osijek predstavit
¢e se s temom ,Glagoljica" kroz sektor audiovizualnih
umjetnosti uz pomo¢ umne mape kao jedne od tehnika
ucenja. Odli¢an spoj tradicije i suvremenih metoda ucenja
slikovito prikazuje kako osvajati Glagoljicom u novom
mileniju, te nac¢in na koji se nastoji pribliziti djeci svih
uzrasta. Tradiciju treba njegovati od najranije dobi, kao i
poticati djecu uciti na kreativan i zanimljiv nacin, ne samo
glagoljicu, ve¢ i drugu hrvatsku nematerijalnu bastinu.
Umna mapa predstavlja kreativhu organizaciju misli koja
djeci i mladima pomaze bolje iskoristiti neogranic¢enu
mo¢ mozga. Upravo iz tog razloga video umne mape
odli¢an je podsjetnik hrvatske bastine koji bi trebao krasiti
zidove svih skola u Hrvatskoj.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marija Springman

NATJECATELJI
Lucija Mijo¢
Mato Topié
Hanah Altmann
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

TIM
UCENJE POBJEDNIKA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
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MRAVCI3

Osnovna Skola Ladimirevci, Ladimirevci, Hrvatska MENTOR
Marija Bulut Lukacevi¢

Sazetak
Ucenici su se okusali u sektoru kreativne industrije, izabrali su NATJECATELJI
temu GLAGOLIJICA. Pomocu web alata Canva i QRCodeMonkey Fabijan Pavosevi¢
dizajnirali su strani¢nike na temu glagoljice. Na prednju Dino Varzi¢
stranicu strani¢nika napisali su na glagoljici poruku vezanu uz Marin Babié¢
citanje i knjige. Za pisanje poruke u glagoljici u€enici su Kkoristili
digitalni alat koji su izradili studenti Filozofskog fakulteta
Sveucilista u Zagrebu. Na poledinu strani¢nika uéenici su stavili
glagoljsku azbuku kako bi korisnici strani¢nika mogli
odgonetnuti poruku koja se nalazi na prednjoj strani. Postavili
su i jedan QR kod koji vodi na link web stranice Staroslavenskog
instituta, gdje se mogu procitati sve informacije o glagoljici. U
ovoj Godini ¢Citanja ucenici su strani¢nike namijenili
popularizaciji ¢itanja, a ujedno i upoznavanju glagoljice. U¢enici
su ukljuc¢eni u medunarodni eTwinning projekt Uz Citanje rijeci
rastu 2/Words grow by reading 2 te ¢e ovi strani¢nici biti
prikazani i projektnim partnerima ovoga projekta te ce Siriti
spoznaje o glagoljici.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

hPHPRIL AR I RIFP B [,BVE

TIM
MRAVCI3

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIN
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VREMEPLOVCI

Osnovna Skola Cvjetno, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Upoznaju¢i svoju povijest i njeguju¢i nacionalni
identitet, ¢lanovi tima Vremeplovci naucili su nesto
novo o glagoljici. Kako se ne bi zaboravila nasa povijest,
ponudili su rjeSenja za sve generacije. Za najmlade su
osmislili memory igru upoznavanja glagoljice pod
imenom "Glago Memo". Za Zene dizajnirali su nakit
koristec¢i slova glagoljice. Za muskarce su napravili
kopcu za pojas sa slovom glagoljice. | kao Secer na kraju,
zasto nas Osijek ne bi imao svoj gastronomski brand kao
licitarska srca?! Mi nudimo zamamne medenjake u
obliku glagoljaskih slova. Nasi se proizvodi mogu
plasirati kao suveniri u Turistickoj zajednici grada
Osijeka, kao  poslastica u nasim  poznatim
slasticarnicama grada, trgovinama djecjih igracaka, te
modnoj industriji.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mirela Rudec

NATJECATELJI
Ana Crnkovic¢
Luka Holec

Martin Drenjancevic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
VREMEPLOVCI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Vizualne umjetnosti

Dizajn

MODNI DIZAIN, GRAFICKI
DIZAIN, DIZAJN INTERIJERA A

PRODUKT-DIZAJN .

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI
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101 LICE
GLAGOLIJICE

Osnovna skola Kajzerica, Zagreb, Hrvatska
NATJECATELJI

Ana Barac¢
Sazetak Paulina Dragéevié

Cilj idejnog rjesenja je popularizacija knjiznica kao [EACECRVCHIERCISIE
prostora pretvarajuci je u Escape Room. Posredstvom
igre ER cilj je zadacima na ili o glagoljici potaknuti na
C¢itanje i istrazivanje knjizne grade te snalazenje u
knjiznici. Nasa misija je uvesti u knjiznice kontinuirane
radionice glagoljice ciji ¢e se produkti/stvaralastvo
koristiti u Escape Room-u, a u svrhu jacanja
kreativnosti i ostvarivanja znanja. Takoder, knjiznica
moze postati reklamni prostor malih poduzetnika i
pojedinaca koji stvaraju na glagoljici ili o glagoljici.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

7
. - :
- TIM
22 101 LICE GLAGOLIJICE
5
& /' 4
" Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

kreativne industrije:
Bastina
Knjiga, nakladnistvo

Bastina " C vy . ..

UL R Oglasavanje i trziSne komunikacije

ARHIVI

Mediii Oglasavanje

TV, RADIO, i trZisne

TISKANI MEDII | MREZA komunikacije



IVANCICE

Osnovna Skola Ivana Kukuljevi¢a Sakcinskog, lvanec,
Hrvatska

Sazetak

Tim IvancCice odlucCio se prijaviti na natjecanje u sklopu
izvannastavne aktivnosti u sklopu Ucenicke zadruge koja
djeluje u skoli. Ucenice unutar zadruge izraduju razliCite
ukrasne i uporabne predmete, istrazuju bastinu te su na taj
nacin i pristupile ovoj temi. Glagoljica je prvo pismo koji su
Hrvati biljeZili svoj materinji jezik jos u 10./11. stolje¢u. Zeljeli
smo pokazati kako mozemo sacuvati i njegovati nasu
bastinu izradom raznih predmeta s motivom glagoljice -
ukrasne posude, lanterne, nakit i slicno. Na taj nacin
pridonosimo i mi oCuvanju nase bastine. U nase idejno
rieSenje odabrali smo neke od sektora kreativne industrije -
Dizajn, Oglasavanje i trziSne komunikacije, Bastina, Mediji te
Primijenjena umjetnost. S nasim radovima s motivima
glagoljice mozemo se predstaviti u nasoj skoli, gradu i Sire te
dati ideju i drugima da tako njeguju bastinu.

",

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Melita Brodar

NATJECATELJI

Vanesa Prekrit
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

TIM
IVANCICE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina

Dizajn

Dizajn Baitina
LR veahl .
BRG] ARHIVI Oglasavanje i trziSne komunikacije

Og.las“a_nyanje Mediji
i trisne TV,RADIO,
komunikacije TISKANI MEDUI | MREZA
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IKSICE

Osnovna Skola Ivana Kukuljevi¢ca Sakcinskog, Ilvanec,
Hrvatska

Sazetak

Tim lksice odlucio se prijaviti na natjecanje u sklopu predmeta
Kemija. UCenice pohadaju takoder i dodatnu nastavu kemije,
vole kemiju te sudjeluju u razli¢itim aktivnostima vezanim uz
sadrzaje kemije. Razmisljali smo i o ovom natjecanju te se zeljeli
ukljuciti i dati svoj doprinos. Bio nam je izazov kako glagoljicu
povezati s kemijom. S obzirom da su jezik kemicara kemijski
simboli, Zeljeli smo napraviti Periodni sustav elemenata na
glagoljici. lzazov je bio velik, pripremili smo 118 kemijskih
elemenata, naisli smo i na probleme jer nekih slova nema na
glagoljici. Osim izrade velikog, zidnog periodnog sustava, zeljeli
bi napraviti i male, koji se mogu nositi i u pernici. No kako se u
Skoli uklju¢ujemo u razlicite projekte, osim periodnog sustava
simbole elemenata na glagoljici iskoristili smo i napravili
knjizne oznake za nase udzbenike, ali naravno i za sve ostale
knjige. Od sektora kreativne industrije, koji bi iskoristili su Mediji
i Dizajn.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Melita Brodar

NATJECATELJI

Vida Mesec
Eni Kocet
Nela Hermescec
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

)

e @
CHILL 5

ouT Discover
WITH magie.

Go read a chemistry

AGOOD
A+
BOOK . .

IKSICE

44,9

§5.47

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Mediji

Dizajn
MODNI DIZAIN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDII | MREZA
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GLAGOLIAS

Osnhovna Skola Antuna Masle, Orasac, Hrvatska MENTOR
Ljubica Vlasi¢

Sazetak NATJECATELJI
Polaziste nam je bila misao: kako da osvajamo glagoljicom [EARLRIER=TIIE!
u ovom modernom vremenu? Razmisljajuéi, shvatili smo [ECEQEREIIe
da zelimo da nam u fokusu budu oni najmladi. Odlucili [RMEREINTE
smo pri¢u o nastanku glagoljice prilagoditi i pripremiti za
djecu. Tako smo napravili malu knjigu koja se sastoji od
prilagodenog teksta u kojem nas djevojcCica Ana i vila
Glagoljka vode od 7. stolje¢a, kada Hrvati dolaze na
hrvatsko podrucje i preuzimaju latinicu i latinski jezik, pa
sve do 9. stoljeéa kada Konstantin Ciril stvara prvo
slavensko pismo. Tekst je popracen prilagodenim crtezima,
a kako to izgleda saljemo u nastavku u prezentaciji. Zaista
vjerujemo da buducnost ostaje na onima najmladima i,
ako oni nauce nesto o nasem najstarijem pismu i zavole ga,

ne trebamo brinuti za buducénost glagoljice.




3. MILENIJSKA RJESENJA 54

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

TIM }
GLAGOLIJIASI

;WWV\VW A

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo
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OPATIJSKI UGICI

Ugostiteljska Skola Opatija, Opatija, Hrvatska

Sazetak
Hoteli
prezentirati ideje o ukljucivanju glagoljice u turisti¢ki proizvod.

koji piSu povijest! Ucenici ¢e kroz snimljeni film
Gost dosta svog vremena provede u hotelu. Upravo hotel moze
biti medij za prezentiranje nase bastine. Ideje smo podijelili u
nekoliko kategorija: 1. Suvremena informacijska tehnologija (3D
tehnologija proizvodnje hrane, Pametna plo¢a u hotelskom
predvorju, Interaktivnhe replike slova glagoljice u hotelskom
predvorju, Kompjuter za izradu razglednica). 2. Natpisi (Hotel je
poslovna jedinica sa puno odjela i svaki od njih nosi neki naziv.
Nazive je moguce ispisati i glagoljicom. Smjestajne jedinice
mogu nositi slova glagoljice ili imena gradi¢a otoka Krka
ispisanih  na glagoljici. 3. Animacija (Dje¢ja animacija,
Organizacija edukacija za ucenike osnovnih i srednjih Skola,
Animacije i edukacije za odrasle) 4. Tekstil (Radna odjeca
radnika, posteljina i ru¢nici sa oznakama hotela na glagoljici 5.
Suveniri (Izrada trajnog kolaca i keksa u obliku slova glagoljice

sa pozitivhim porukama na glagoljici i stranim jezicima).

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Majda Simunié

NATJECATELJI
Antonija Dujmovic¢
Natasa Vuceti¢
Filip Kljukic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM ]
OPATIISKI UGICI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Dizajn

Audiovizualna ~ . .
Racunalne igre, novi mediji

umjetnost
FILM, VIDEO
Dizajn Rak Ine i
MODNI DIZAIN, GRAFICKI acsaIgIsIe;
DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA novi mediji

PRODUKT-DIZAIN
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SESVECANKE

Gimnazija Sesvete, Sesvete, Hrvatska MENTOR
Ruza Jozi¢

Sazetak
Ovo je $kolski projekt ué¢enika Likovne grupe i Citateljskog kluba NATJECATELJI
Gimnazije Sesvete u Mjesecu hrvatske knjige 2021, koji smo [AACULERUE
posvetili &itanju, knjizi i kreativnom izrazavanju ucenika, [EGESICENGYE

povodom velike izlozbe i medunarodnog susreta glagoljasa u [EEULEN=CEIll
nasoj S$koli, pod nazivom GLAGOLJICA U GOSTIMA, uz
sudjelovanje hrvatskih Skola i Bugarskog veleposlanstva iz
Zagreba, od 8. do 19. studenoga 2021. u organizaciji Drustva
prijatelja glagoljice.. Ué&enici Citateljskog kluba proveli su
aktivnost pod nazivom: CITAMO i PISEMO GLAGOLJICOM - &itali
su knjige, birali najljepse prve recenice kojima pocinju poznata
knjizevna djela, izdvajali su citate, a odabrane naslove knjiga i
autore ispisali su glagoljickim slovima. Ucenici Likovne grupe
ilustrirali su odabrane naslovnice knjiga, likove i scene iz
knjizevnih djela, a izlozili su i svoje radove GLAGOLJICA U
INICIJALIMA i OSLIKANA GLAGOLIJICA.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
SESVECANKE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Knjiga, nakladnistvo

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE,

A4

Knjiga,
nakladnistvo
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A4

Prva rijeCka hrvatska gimnazija, Rijeka, Hrvatska MENTOR

Natasa Kuzmar Colnar

Sazetak NATJECATELJI

Mladi glagoljasi video serijal je od pet do sedam kratkih [ERAGIEUUERMEIEIIIE

epizoda u kojima na zabavan nac¢in u¢imo djecu i odrasle PRI SR e

kako se pisu slova uglate glagoljice. Magneti, nakit, Laura Vidovic
podmetaci i pribor za jelo samo su neki predmeti koje
krasi ovo pismo osmisljeno u 9. stoljecu. Ipak, ljudi koji
kupuju suvenire uglavnom traze inicijal svog imenai na to
se onda svede njihovo znanje glagoljice. Glagoljica je dio
hrvatske kulturne bastine o kojoj turisti ¢esto znaju vise
nego lokalno stanovnistvo. Nase c¢e idejno rjesenje,
vjerujemo ,to promijeniti. Kroz kratke zanimljive povijesne
¢injenice o glagoljici i izraze, rijeci, a u kasnijim epizodama
i reCenice, na zabavan nacin ucimo kako se pisSu

glagoljicka slova. Naravno, priliku za ucenje glagoljice

dobit ¢e i oni koje ne govore hrvatski jer Mladi glagoljasi
nude i prijevod na engleski jezik.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost (film, video)

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
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OBRTNICI _
GLAGOLASI |

. . : . SanjaT ini¢ Kroti
Industrijsko - obrtni¢ka 3kola Sisak, Sisak, Hrvatska anja fomazinic Rrotin

Sazetak NATJECATELJI

Industrijsko - obrtnic¢ka Skola Sisak obrazuje uc¢enike u podrucju Antonio Biljan
strojarstva i elektrotehnike u zanimanjima CNC operater, [EGCIMLEENIS

vodoinstalater, eletroinstalater, instalater klime i grijanja, EMENIENREE

automehatronicar. Ucenici 840 sati Prakticne nastave odraduju
kod obrtnika i u Skoli prema planu i programu ruc¢ne i strojne
obrade materijala te na tehnologijama stru¢nih predmeta .
Ideja je bila povezati nastavu Hrvatskoga jezika i Prakti¢ne
nastave, spojiti naizgled nespojivo. U&enici se na satovima
Hrvatskoga jezika upoznaju s povijes¢u i pojavom glagoljice na
hrvatskom tlu, a zatim na Tehnickom crtanju (ru¢no ili
digitalnim alatima) izraduju nacrte za izradu glagoljskih slova
od metala, metalnih cijevi, Zice, stiropora. Izradom predmeta (
glagoljaski natpisi, igra memory, inicijali, pojedinacna slova)
ucenici ostvaruju ishode Prakticne nastave, a predmeti imaju
didakticnu ulogu na satovima Hrvatskoga jezika, javnosti su
pokazani tijekom Dana hrvatskoga jezika u Narodnoj knjiznici i
Citaonici Sisak, originalni su dar dragim Skolskim gostima,
bivSim ucenicima i djelatnicima.

I
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM }
OBRTNICI GLAGOLJASI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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EMARINICY

Ekonomska skola Vukovar, Vukovar, Hrvatska MENTOR
Sanja Zrili¢

Sazetak NATJECATELJI

Porezi kao jedan od najznaéajnijih javnih prihoda i [EALGIUERZSEE

obvezna davanja koja bez izravne i trenutaine [RMGUEEEILG

protuusluge drzava uzima od osoba i poduzeca da bi e
pomocu prikupljenog novaca financirala javne rashode.
Drugim rijeCima, svi moramo placati dio svojih prihoda
drzavi da bi nam ona za uzvrat osigurala javne usluge kao
Sto su obrazovanje, zdravstvena zastita, javna sigurnost,
briga za starije i siromasne ¢lanove drustva i sl. Dvije su
temeljne znacajke: porezi su obvezna davanja i za pla¢ene
poreze nema trenutacne izravne protuusluge. Ovo su
razlozi zasto smo povezali poreze s nematerijalnom
kulturnom bastinom RH, glagoljicom, kao temeljnom

oznakom hrvatskog kulturnog identiteta.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
EMARINICY

e TIRERE
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Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI
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TRINOM

Ekonomska skola Vukovar, Vukovar, Hrvatska

Sazetak
Kako odrzivi razvoj podrazumijeva obavljanje | razvoj
gospodarske djelatnosti uz o¢uvanje prirodnog okolisa |
osiguranje uvjeta za buduci zivot u njemu, odlucili smo se
za uradak upravo iz ovog podrucja. Sastavnice odrzivog
razvoja su: ocuvanje prirode, drustvo i gospodarska
aktivnost a josS uvijek se radi na tome da se unaprijedi
svijest pojedinaca o vaznosti odrzivog razvoja. Ljude treba
poticati na Stednju prirodnih bogatstava i teziti k tome da
se ponovo upotrebljava plastika, staklo, drvo -
RECIKLIRANJE. Na taj nacin smanjujemo koristenje
resursa | potrosnju energije, smanjuje se | koli¢ina otpada.
Recikliranje se potice odvajanjem otpada pa je nas rad
upravo povezivanje ove aktivnosti s nematerijalnom
kulturnom bastinom RH, glagoljicom, kao temeljnom
oznakom hrvatskog kulturnog identiteta.

.....

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Sanja Zrili¢

NATJECATELJI
Josip Juric
Patricija Lucevic¢

Petra Brisevac
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
TRINOM

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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LUXIC]

Gimnazija Livno, Livnho, Bosna i Hercegovina MENTOR
Andrea Penjak

Sazetak NATJECATELJI

Tim Luxiéi u projektu ,Caseus Cleuna" ¢ine uéenice drugog [EEEIERCIEE

razreda opée gimnazije: Lucija Batini¢, Andela Ruzica [EESIEEEULIE

Kulis, Lucija Vujeva i mentorica Andrea Penjak. U R
kategoriji ,Kreativni kalendar" Zzelimo nas livanjski sir
predstaviti kroz igru znanja i glagoljicu. Mjesec prosinac
proglasili smo ,mjesec sira" i za svaki mjesec u godini
imamo jednu krisku sira. S jedne strane sira nalaze se
pitanja o Livnu, Gimnaziji Livho, a s druge strane mjesec u
godini s danima dok se na vrhu nalazi pocetno slovo
mjeseca na glagoljici. Dvanaest kriski sira nalaze se na
drvenoj dasci na kojoj glagoljicom piSe naziv projekta i
logo Gimnazije Livno. Cijeli mjesec prosinac ostavljat
¢emo sir u ,Hladnjak dobrote" (projekt nasih ucenika)

kako bismo uljepsali blagdane nasim sugradanima
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Vizualne umjetnosti

Mediji

TV, RADIO, y N

TISKANI MEDIJI | MREZA .

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI




TEHNICARKE

Tehni¢ka Skola Bjelovar, Bjelovar, Hrvatska SEE LUl

Sazetak NATJECATELJI
Nikolina Carek

Glagoljica i kreativni kalendar, zanimljiv spoj u
predbozi¢cno vrijeme, a mi smo tehnicarke, Zene i
pune ideja. Glagoljica i nesto staro, Bozic i sje¢anje na
davna vremena i adventski kalendar iz novijeg doba.
Glagoljicu ne bi trebalo zaboraviti, a ne zaboravu vodi
ucenje. Kako bolje poceti nego od ucenika, od djece i
od nas samih. Bozi¢no, ,slatko", vrijeme, pecenje
kolaca, adventski kalendari na svim policama i brojevi
koji su nama blizi nego ikome. Pronasle smo brojeve,
poredale ih od 1 do 24, pronasle smo slova, ispisale
adventski kalendar, Tehnicka Skola Bjelovar, nasa
imena i recept za kolace. Ucenje glagoljice je pocelo
tako slatko. Ovaj nas adventski kalendar moze biti bas
lijepi darak za bilo koga u ovo doba.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM §
MLADE TEHNICARKE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn
Vizualne umjetnosti
Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI
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GLAGOLITIC
TEAM o

Ekonomska Skola Pozega, Pozega, Hrvatska
NATJECATELJI

Sazetak Elena Milardovi¢
Nina lli¢

Centar glagoljice Iskoni be slovo predstavlja zgradu u ¥
Antun Culjak

kojoj se nalazi svo skupljeno znanje o glagoiljici. Svaki
kat predstavlja neku novu pricu, u prizemlju se
upoznajemo s povijescu i geografskom
rasprostranjenosc¢u epigrafskih spomenika i rukopisa
na glagoljici. Na prvom katu naziva Kreativhost
nudimo kreativnhe radionice za sve uzraste. Drugi kat
pod nazivom Umjetnost nudi moguchnost
upoznavanja glagoljice kroz glazbu, film, video i
knjizevnost. Potkrovlje nudi mogucnost kupovanja
vlastitih proizvoda s tiskom glagoljice.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Arhitektura

Milenijsko
natjecanje 2021,

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GLAGOLITIC TEAM

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Arhitektura

Dizajn
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GORICANKE

Gimnazija Velika Gorica, Velika Gorica, Hrvatska MENTOR
Kristina Lucéi¢
Sazetak
Clagoljica u suvremenom informacijsko-tehnoloskom svijetu NATJECATELJI
Hrvatska glagoljica povijesno je hrvatsko pismo, jedno od

Alma Berisa

nezaobilaznih dijelova hrvatske kulture i simbola nacionalnog Klara Zima

identiteta zbog kojeg je Hrvatska jedinstvena i prepoznatljiva u Karla Bari¢
Europi i svijetu. Bitho je ocuvati hrvatske nacionalne simbole i
tradicije. S cilijem da glagoljicu priblizimo svijetu i posebno
mladima u Hrvatskoj, smislile smo idejno rjesenje koje mozemo
implementirati na viSe nacina. U svrhu demonstracije naseg
rjeSenja, napisale smo jednostavan program u Python-u.
Programom mozemo prevoditi recenice, izradivati objave na
glagoljici za drustvene mreze te igrati igru pogadanja slova koja na
interaktivan i zabavan nacin pomaze u ucenju i razumijevanju
glagoljice. Program je privlacan mladima zbog unosenja elementa
drustvenih mreza. Implementiraju¢i program na turistickim
mjestima, glagoljicu mozemo pribliziti turistima i tako pomodéi
razvoju turizma. Unaprjedivanjem programa vidimo buducénost za
nasu ideju koju mozemo Kkoristiti u razlicitim edukacijskim,
turistickim i povijesno-znanstvenim svrhama.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GORICANKE

Dobivenu sliku preuzmemo i iskoristimg
promociju na drustvenim mrezama.

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

A

Racunalne igre,
novi mediji
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KreaTlva

Prirodoslovna skola Split, Split, Hrvatska MENTOR
Zrinka Maras

Sazetak NATJECATELJI

Ucenice 2. razreda Prirodoslovne skole Split napravile Klara Mladenovi¢
su edukativni animirani video o glagoljici, njezinom [RRERENIME
postanku i fonoloskim osobitostima koristeci
digitalne alate. Same su osmislile radnju, ilustracije,
sadrzaj i tekst u svrhu promocije nase kulturne
bastine. Edukativni video moze se koristiti u svrhu
promocije kulturne i jezicne bastine, za osvjestavanje
vaznosti cuvanja kulturnog naslijeda kao i
demonstracije visoke primjenjivosti digitalnih alata u
nastavi Hrvatskog jezika.

YO ArE VIEWING LET KIEal VA 5 screen Pre DpToT s
-] 8 Fecording

Tl

tim KrgaTlsa
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

TIM
KREATIVA

i

e EITIIIII%.

_ [T  ARTA SimL
Bl ..:I'.MLL:::“*“Q\I'IC

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost (film, video)

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI
Audiovizualna Mediji
umjetnost TV, RADIO,

FILM, VIDEO TISKANI MEDUI | MREZA

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)
Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
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DOBRO LJUDJE

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok,
Zabok, Hrvatska

MENTOR
Aleksandra Masi¢ Tumpa

Sazetak NATJECATELJI

Zadanu temu kalendara odluéili smo odraditi kroz temu Lorena Pocekal

glagoljice. Kao inspiracija posluzila nham je dje&ja igrac¢ka - Dominiko Kobels¢ak
racunaljka - abakus . Smatrali smo kako bi bilo zgodno imati
kalendar i djecju igracku u jednom, jer bi uz nju djeca mogla
razvijati i kognitivhne i motori¢ke sposobnosti a oni malo stariji i
nauciti glagoljicu. Jednu od ideja razradili smo u sketchup-u i
to rjeSenje smo isprintali u 3D printeru. Ta mala mala maketa
bila nam je bila polazisna tocka. Istrazivanjem glagoljice,
njenog koristenja i vremena stizale su nam i druge ideje. Kao na
primjer, povezati proslost i sadasnjost. Interpretirali smo
staroslavensku bozicu Ladu u obliku crteza na okviru. Izradili
smo drveni, milenijski kalendar onako kako znamo: voljom,
energijom, jedinicama, deseticama, stoticama, tisuc¢icama,
pilama, busilicama i pirografom. Ulozili smo toliko puno
vremena u nekoliko malih komada drva i nadamo se da ¢emo

time uspjeti nekoga razveseliti.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

h 4
A

Primijenjene umjetnosti
STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
1 DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI

A

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIIA,
NOVI MEDUI

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
DOBRO LJUDIJE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti




81
Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odje¢u Zabok, Zabok,
Hrvatska

Sazetak
Pojam kalendar povezujemo s najstarijim indoeuropskim
kalendarom i to onim vucedolskim koji sluzi za izraCunavanje
protoka vremena kroz godinu dana, kroz Cetiri godiSnja doba.
Onaj vucedolski prati sazvijezde Oriona i njegovo pojavljivanje
definira se simbolom u traci simbola za proljece, ljeto, jesen i
zimu na urezanoj glinenoj posudi. Koriste¢i glagoljicu kao
autohtono i najstarije slavensko pismo kao inspiraciju za
dekorativan element (unikatan privjesak, bros, prsten i sl.)
izradili smo prototipove koristec¢i se bijelom pec¢enom glinom.
Proces oblikovanja nastavljen je suvremenim tehnologijama, u
programu Sketch-up napravili virtualni model koji smo zatim
isprintali u 3-D printeru u polimeru od kukuruznog Skroba
crvene boje. Produkt su dizajnerski originalni privjesci koju su
mjesavina i onog slavenskog i onog vucedolskog, nasih jakih
autohtonih kulturnih nasljeda. Na brosu od glagolji¢nih
pocetnih slova godisnjih doba nalaze se isti motivi s traka
vucedolskog kalendara.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mirjana Drempeti¢-Hanzic¢

NATJECATELJI
Magdalena Skreblin

Fran Korman
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Dizajn

i Dizajn
Bastina 3 L . .
MUZEJI. KNJIZNICE MODNI DIZAJN, GRAFICKI Primijenjene umjetnosti
AN DIZAJN, DIZAIN INTERUERA

PRODUKT-DIZAIN Vizualne umjetnosti

A

X h

Primijenjene umjetnosti Vizualne umjetnosti
STAKLO, KERAMIKA, NAKIT SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
| DRUGE PRIMIJENJENE GRAFIKA, FOTOGRAFIIA,

UMIETNOSTI | ZANATI NOVI MEDUI
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DREAM TEAM

Ekonomska skola Pozega, Pozega, Hrvatska MENTOR

Magdalena Vojak

Sazetak
Tradicija, tehnologija i turizam geslo je nase ideje kako
o ~ N _ _ NATJECATELJI
osvojiti glagoljicom. Razvili smo ju u okviru sektora
arhitekture i zamislili kao visedimenzionalan proizvod koji [REIMEICIIEGEREYIS

spaja kulturnu bastinu s turistickom ponudom grada. Na$ Marija Jambrek

proizvod je klupa izradena u obliku glagoljaskih slova od Lea Mijatovic
autohtonog materijala (drvo za kontinentalnu i kamen za
primorsku Hrvatsku). Klupe u obliku slova koje zajedno
tvore rije¢ POZEGA stratedki su rasporedene na turistima
zanimljive lokacije. Svaka klupa ima ugraden solarni panel
s punjacem za mobitel sto ih ¢ini pametnim klupama i
metalnu plocicu s QR kodom koji vodi na web stranicu s
opisom mjesta na kojem se turist nalazi i jednim dijelom
turisticke ponude grada i okolice sto ju Cini informativnim
centrom za turiste. Na web stranici nalaze se i tragovi gdje
pronaci ostale klupe pa se turist moze ukljuciti u avanturu

scavenger hunta.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

¥ . DREAM TEAM

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Arhitektura

Arhitektura
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GLAGOLITIC
521 onor

Obrtni¢ko-industrijska $kola Zupanja, Zupanija,

NATJECATELJI

Hrvatska Laura Marié

Marijana OrSoli¢
Muhsin Hajdari

Sazetak

Narukvica od pleksiglasa je nastala tako sto je u Auto
CAD-u izradeno slovo Z u tri boje (crvena, bijela i
plava), zatim je Plexistudio izradio navedeno slovo po
dostavljenom nacrtu (prvo prototip). Nakon toga
slovo spojeno Spagicom. Izradena je i okvirna cijena
kosStanja jedne narukvice. U Canvi smo izradili logo
nase tvrtke, zatim obostrano oslikanu karticu sa svim
vaznim podatcima tvrtke (uz QR kodove koji vode na
FB i Instagram stranicu tvrtke) na koju c¢e doci
narukvica. Naziv tvrtke je GlagoliticCro- Obrt koji se
bavi proizvodnjom i prodajom nakita.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GLAGOLITIC321

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)
Dizajn
Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN "

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI



KRALJICE
JASTREBOVA

Srednja skola Jastrebarsko, Jastrebarsko, Hrvatska

Sazetak

Kao polaznice ekonomske Skole i fakultativnog predmeta
Kulturna bastina Hrvatske, s ponosom predstavljamo svoje
rjeSenje za ovogodisnje natjecanje. Podijelile smo ga u tri koraka.
1. Inspiracija: na hodnicima Skole uocile smo da ucenici vole
isticati neke poruke, kako na odjeci, tako i na maskama koje
nose. Zloglasni virus ne posustaje, a maske kao da su postale
neizbjezan modni detalj. Raznih su boja, oblika i dizajna.

2. ldejno rjeSenje: odlucile smo povezati modni izricaj
srednjoskolaca s cuvanjem kulturne bastine i osmislile
kreativhe maske ukrasene glagoljickim slovima i/ili znakovitim
porukama (npr. Budi svoj, Vjeruj u sebe...). Naravno, na glagoljici.
3. Finalni proizvod: Uspjele smo izraditi (zasad) samo jednu
masku i stavile je u tri razlicita pakiranja. Time smo Zzeljele
pokazati kako bi mogla posluziti kao originalan bozi¢ni ili
rodendanski poklon ili jednostavno kao suvenir. Svako pakiranje
sadrzi i ukrasnu karticu s objasnjenjem znadenja pojedinoga
glagolji¢kog slova otisnutog na maski.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Sanja Malovic¢

NATJECATELJI
Ela Mahecic¢

Patricia Milasinci¢
Matea Cerjan
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIJN

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
KRALJICE JASTREBOVA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn




BUKY'raj zo
glagoljicu

Ekonomska $kola Sibenik, Sibenik, Hrvatska

Sazetak

Tema: Poduzetnicka ideja uskladena s koncepcijom drustveno

odgovornog poslovanja i s koncepcijom kontrolinga (sustava
potpunog upravljanja kvalitetom TQM)

Cilj: Promicanje nematerijalne kulturne bastine (glagoljice) u
hotelijerstvu, odnosno hotelu s kategorizacijom hotel bastina
(heritage hotel), obogacdivanje turisticke ponude, te doprinos
ocuvanju i odrzivom koristenju kulturne bastine. Sektori
kreativne industrije: bastina, dizajn, glazba, izvedbene
umjetnosti, mediji

Dizajn: Postavljanje autorske operete 'BUKYraj za glagoljicu'
koja se za potrebe izrade idejnog rjeSenja snimala u prvom
bastina hotelu Life Palace u Sibeniku i bastina hotelu Armerun.
Izrada kruha, peciva, cimetnih kolaca u oblicima slova
glagoljice, te dukata, po receptu autorskog tima, rekviziti su za
potrebe operete, s dvojakom ulogom objedinjavanja
materijalnog proizvoda i pruzanja usluge. Potencijal prakticnhe
primjene idejnog rjeSenja: izvodenje operete u bastina hotelima
i sluzenje jela s dizajnom slova glagoljice.

A T

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Ljiljana Zmijanovic¢

NATJECATELJI
Stipan Rezi¢
Lucija Zmijanovic¢
Tereza Trcin
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
BUKYRAJ ZA GLAGOLJICU

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna Bastina Audiovizualna umjetnost (film, video)
umjetnost MUZEJI, KNJIZNICE, . . .. e . . . .
FILM, VIDEO ARH Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi) Dizajn

Glazba
» ‘ . Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Oglasavanje i trziSne komunikacije

Izvedbene umjetnosti Mediji

Glazba KAZALISTE, BALET, PLES

TV, RADIO,
TISKANI MEDUI | MREZA

Vizualne umjetnosti

Oglasavanje Vizualne umjetnosti
i trzi$ne SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

. GRAFIKA, FOTOGRAFIIA,
komunikacije NOVI MEDUI
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StripArt

Medicinska skola Osijek, Osijek, Hrvatska MENTOR
Sanja Dravinski

Sazetak NATJECATELJI
Luka Subara

Maja Avdakovic

Tvrda, stara jezgra Osijeka, je nasa gradska bastina u
koju smo zeljeli smjestiti glagoljicu. Fotografirali smo
Lara Krasnjak
nazive ulica, trgova, ustanova na procelju kuca.
Fotografije su obradene, isprintane u boji na temelju
kojih smo pisali nazive na glagoljici tehnikom olovke
s konturom crnog flomastera. Nazive ulica, trgova i
ustanova u Tvrdi smo preveli na glagoljicu i pripremili
izlozbu Tvrda u glagoljici, na sedam hamer papira. U
pripremi za 3. milenijsko natjecanje iz kreativne
industrije, medunarodno natjecanje, sudjelovalo je
troje uc¢enika Medicinske Skole Osijek, s mentoricom

Ravnateljicom.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
STRIPART

EKON'OMSKA | UPRAVNA 1=
| SKOLA OSIEK

=

| SV.TROJSTVA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI




Dream Team
Analena

Strukovna skola Virovitica, Virovitica, Hrvatska

Sazetak

Zeleéi napraviti nesto lijepo i unikatno, odluégile smo izraditi
kuglice od novina te ih ukrasiti dekupaz tehnikom. Dekupaz
potjece iz 12. stoljeca te dolazi od francuske rijeCi decouper
Sto znaci sjec¢i, a podrazumijeva lijepljenje komadica
ukrasnih salveta na odredenu povrSinu. Napravile smo
dvanaest kuglica za svaki mjesec u godini te svaku
simboli¢no ukrasile. Izradile smo ih tako sto smo danima
pomocu stirke lijepile komadi¢ke novina na balon, susile ih i

sve ponovile kako bi bilo slojeva koliko ima dana u

odredenom mjesecu. Cim se osusio i posljednji sloj, dodale

smo i bijeli premaz da bi kuglice mogle oblijepiti ukrasnim
salvetama i na kraju prelakirati. Kako se tehnika dekupaz
pojavila u vrijeme kada je u Hrvatskoj koriStena glagoljica,
odlucile smo nazive mjeseci napisati bas tim pismom. Nas
konacni rezultat je dekorativni predmet koji ovog Bozic¢a
moze ukrasiti svaki dnevni boravak ili ured.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Gordana Kovac

NATJECATELJI

Ana Horvat
Elena Luksec
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
Dream Team Analena

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn




AZBUKA

I. gimnazija Split, Split, Hrvatska

Sazetak

Ozivjeti glagoljicu nije bilo lako, pogotovo imajuc¢i na umu da
zivimo u modernim vremenima u kojima se sve dogada brzo i u
trenutku. Bas smo zbog toga odludili izraditi dva tematski
povezana kreativna rjeSenja. Prvenstveno, kalendar, s obzirom
na to da ga svakodnevno koristimo kao glavni orijentir u
vremenu, te unikatne majice s motivima poznatih umjetnickih
djela i slikama i stihovima poznatih hrvatskih pjesnika, s
obzirom na to da su lako uodljive i vizualno primamiljive.
Skeniranjem prilozenih QR kodova u kalendaru ozivljavamo
glagoljicne spomenike na zaslonima svojih mobitela, a
dizajniranim majicama svi koji ih nose na sebi nose djeli¢
staroga pisma preto¢en u moderno ruho. Kao autori ovih idejnih
rjieSenja, C¢vrsto vjerujemo da Vam prilazemo inovativhe i
moderne prijedloge koji su, povrh svega, obogaceni i uporabom
informacijsko-komunikacijske tehnologije. Ne sumnjamo da ¢e
nasa rjeSenja zazivjeti jer je kreativhost udruzena s
poduzetnistvom dobitna kombinacija. Srdac¢an pozdrav od tima
Azbuka!

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Suzana Caji¢

NATJECATELJI

Lea Matic¢
Marino Kosor

Karlo Zamié

FLret TRy
o rd -

s L
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
AZBUKA

Bom 300 S8, OhBEIWE.
GQOIONALIPch.

o B (D

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
Dizajn B
MODNI DIZAJN, GRAFICKI Knjiga,
DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA nakladnistvo

PRODUKT-DIZAIN



bui”ingAr’r

Medicinska sSkola Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Quilling tehnikom od papirnatih traka oblikovani su
kruzi¢i koji su jedan do drugoga slijepljeni u obliku
slova glagoljice. Svako pojedinac¢no slovo glagoljice je
zalijepljeno na tvrdu papirnatu podlogu, a zatim je
lakirano kako bi slova bila ¢vrs¢a. Svako slovo je
dobilo svoju primjenu u obliku brosa, nausnica,
privjeska na ogrlici i prstena. Slova je izradivala
ucenica Marija Buni¢ na poticaj mentorice Alte Pavin
Banovic.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Alta Pavin Banovic¢

NATJECATELJI
Marija Bunic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
QuillingArt

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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E&V GLAGOLUJICA

Ekonomska skola Vukovar, Vukovar, Hrvatska MENTOR

Dora Markic¢

Sazetak

Prilikom pregleda tema natjecanja nas tim osvojila je tema bR

Lorena Bebi¢
Melisa Tubi¢

Leonarda Zupanié

Glagoljica, zbog svoje jedinstvenosti, povijesne vaznosti i Siroke
mogucnosti primjene. Od mnogobrojnih zanimljivih nacina
primjene glagoljice u danasnje vrijeme jedna ideja se posebno
izdvojila. Radi se o Glagicama (glagoljic¢nim Salicama). Bududi
da su Hrvati narod koji ispija kavu u velikim koli¢inama Salice su
odlican nacin da se glagoljica "vrati u zivot", naime ¢ak 85%
stanovnika Republike Hrvatske kavu popije barem jednom
dnevno, a ¢ak 60% popije i vise puta dnevno. Prva pomisao na
ispijanje kave je Salica stoga smo mi dizajnirali Salicu usko
povezanu s glagoljicom koja na edukativan, odli¢no dizajniran i
osmisljen nacin poti¢u na poucavanje glagoljice. Glagice su
Cetvrtastog oblika (predstavljaju Sahovnicu i cetiri strane
svijeta).

1. glagolji¢no slovo (sjever), 2. prijevod na latinicu (jug), 3. crna
ploca za pisanje kredom, 4. QR kod koji skeniranjem vodi
glagolji¢na slova, hrvatske novotvorenice. Glagice predstavljaju

kreativni proizvod Siroke primjene.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
ESV GLAGOLIJICA

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Dizajn

Batina Medij MODNI D, GRARIE Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
MUZEJI, KNJIZNICE, TV, RADIO, 1
ARHIVI TISKANI MEDII | MREZA (DIPZALL), P LA R v o R A . ..
PRODUKT-DIZAIN Oglasavanje i trziSne komunikacije
o Primijenjene umjetnosti

m h 4 . Vizualne umjetnosti
Oglasavanje Primijenjene umjetnosti Vizualne umjetnosti

i trZzi¥ne STAKLO, KERAMIKA, NAKIT SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

ke ikacii | DRUGE PRIMIJENJENE GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
omunikacije UMIJETNOSTI | ZANATI NOVI MEDUI
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SPUD KREATIVC
ZADAR oo

Sandra Baci¢

Skola primijenjene umjetnosti i dizajna Zadar, Zadar,

Hrvatska

Sazetak NATJECATELJI

Prema postavljenim kriterijima: prakti¢nost, mastovitost, [EUCUMEIECIEISY
razumljivost, primjenjivost i popularizacija znanosti Spud kreativke [JEALE Salkovi¢

iz Zadra Nika, Karmen i Marijeta predstavljaju svoju viziju kreativne Marieta Magas
industrije iz podrucja Primijenjene umjetnosti i dizajpa mini
kolekcijom nakita koja se sastoji od ogrlica, nausnica i broseva.
Glagoljica kao inspiracija iznjedrila je kolekciju statement nakita za
mladu Zenu koja odise tradicionalnos¢u, snagom i inovativno$éu u
uporabi forme i oblikovanju filca kao materijala u spoju tradicije i
suvremenoga dizajna. Kao Sto svako slovo nosi odredenu
simboliku i Salje poruku tako i boje nisu odabrane nasumic¢no vec¢
se zajedno nadograduju u skladu i predstavljaju: crna-dostojanstvo
i mo¢, bijela- eleganciju i ¢isto¢u, crvena- energiju, zivot i ljubav,
purpurna- misti¢nost i kreativnost a zlatna- mudrost i duhovnost
kao Sto to glagoljica €ini stolje¢ima. Ovim projektom Zeljeli smo
ukazati na mogucénosti komunikacije posljednjih i novih modnih
trendova u podrucju primjene kulturne bastine i njenog
potencijala u razvoju hrvatskog modnog identiteta.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
S$PUD KREATIVCI ZADAR

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT v
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI ’
Dizajn

MODNI DIZAJN, GRAFICKI
DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN
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ELPROS

Elektrotehni¢ka i prometna $kola Osijek, Osijek, Hrvatska MENTOR
Sandra Matijevic¢

Sazetak NATJECATELJI

Osmislili smo idealan suvenir nadahnut glagoljicom. [EEEACEEECIE
Matej Rumbak

Modelirali smo glagoljicka slova kao pecate za kekse y
Antonio Struklec

u programu Solid Edge i printali ih na 3D printeru.
Glagoljica kao kulturno dobro postala je i digitalno
dobro. 1z udzbenika i knjiga, preselila se na racunala,
printere, a zamisljamo je u suvenirnicama, kuhinjama,
restoranima, na tanjurima, u rukama turista,
domacica, kuhara i slasti¢ara. Osmislili smo proizvod -
pecat za suhe kekse koji smo spremili u kutiju
zajedno s QR kodom kojim pristupate receptu za
kolace i informacijama o glagoljickom slovu.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
ELPROS

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Dizajn DI.ZaJ.h . q q

MODNI DIZAIN, GRAFICKI Primijenjene umjetnosti

DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

V< X

Primijenjene umjetnosti

Bastina
= STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
MUZEJA"R’L%'IZNJCE’ | DRUGE PRIMIJENJENE

UMIETNOSTI | ZANATI
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OBRTNICI

Obrtnicka Skola Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Odlucili smo ove godine na Milenijskom natjecanju
pokazati kako smo mi proveli jedan projekt u nasoj skoli.
Povezali smo hrvatsku bastinu sa zanimanjima nase skole.
Ministarstvo znanosti i obrazovanja odobrio nam je projekt
pod nazivom Slatko uz glagoljicu koji je osmislila i napisala
profesorica Marija Ret. Dobivenim novc€anim sredstvima
tijekom prvog polugodista Skolske godine 2020./2021. kupili
smo lasersku graverku FL 40. Stolari su zajedno s
profesoricom Zaklinom Tonc izradili plo¢u s vise slova kao i
Cetiri vrste modli s pojedinacnim slovom. Nakon toga
profesorice Zeljka Korpar i Mirna Rosandié¢ su sa svojim
ucenicima, pekari i pomocni kuhari i slasticari, izradile
keksice i slane krekere pomoc¢u pecata. Fotografi nase skole
pod mentorstvom prof. Marije Kovaci¢ su to zabiljezili
fotoaparatom.

-
SLATKO Uz
6LAGOLITCY

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marija Ret

NATJECATELJI
Luka Levacic¢

Dario Djetka

w

/
7

Maja Prekodravac Lukic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
OBRTNICI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI
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GLAGULITIC ALPHABEL-

HOW TO CONQUER WITH GLAGOLITIC
ALPHABET IN THE NEW MILLENNIUM
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AUKREATIVCI

Akademija za umjetnost i kulturu u Osijeku, Osijek,

Hrvatska i) y
Snjezana Bari¢-Selmic¢

Sazetak
Setnje gradom va$ su najdrazi hobi? Avanturisti¢kog ste duha i NATJECATELJI
volite otkrivati nova mjesta? Motivira vas OSvajanje zanimljivih i NSV

poticajnih nagrada? Zanima vas (kul)tura vaseg grada, ali i Josipa Crngié¢
drugih hrvatskih gradova? Ako su odgovori na prethodna pitanja e e
potvrdni, onda mobilna aplikacija GlaGo treba potraziti mjesto
na vasemu pametnom telefonu. Sto je uopée GlaGo? Inspiriran
nematerijalnom kulturnom bastinom Republike Hrvatske,
glagoljicom, i brzim razvojem mobilnih aplikacija u novom
mileniju, posebice u IT gradu Osijeku, AUKreativci trio kreirao je
prototip aplikacije koja spaja proslost i buducnost starog
hrvatskog pisma. GlaGo interaktivna je aplikacija pomocu koje
korisnik uziva u Setnji gradom, sakuplja slova glagoljice na
raznim mjestima, uéi o kulturi i bastini grada, natje¢e se s
drugim igra¢ima te osvaja besplatne ulaznice i popuste na
cijenu ulaznica za kulturna dogadanja i kulturne ustanove. Tako
ucenici, studenti, turisti i ostali zainteresirani upoznaju grad i
njegovu kulturnu bastinu te neformalno i prakticno uce o
glagoljici.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

AL eVl TI M
e vatare AUKREATIVCI

W oo ] iy R T TP T R U I e
WL TR (SRR N e R R e st [owie ] (0 [T
BT L LR TR0 AP B K IR A RTTNR T
POV TN SR B KL FE0 TV PETLAT] ST T PRSI
T

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

VX

Dizajn
Bastina LER Racunalne igre, novi mediji
MUZEJ!, KNJIZNICE MODNI DIZAJN, GRAFICKI X § .
ARHIVI B+ ey Vizualne umjetnosti

VN

“ A

Vizualne umjetnosti

Racunalne igre, SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
novi mediji GRAFIKA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDLII
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GLAGOLIAJ

Filozofski fakultet Osijek,

Ekonomski fakultet u Osijeku, MENTOR

S - Vera Blazevi¢ Krezi¢
Fakultet za odgojne i obrazovne znanosti Osijek,

Osijek, Hrvatska

NATJECATELJI
Sazetak

Projektom Glagoljaj rukovode Ines Martinovi¢, studentica osjeCkoga

Ines Martinovic¢

Antonela Juri¢
Ekonomskoga fakulteta, i Antonela Juri¢, studentica Ranoga i

predSkolskoga odgoja i obrazovanja, pod vodstvom mentorice Vere
BlaZevi¢ Krezi¢. Realizaciju idejnoga rjeSenja osnazili su prijatelji
natjecateljskoga tima — Filip Garvanovi¢, kao skladatelj glazbe za
pjesmicu Glagoljaj, uz djecu i odgojitelje predskolske skupine DjeCjega
vrtica Bakovo. Cilj je projekta pribliZiti glagoljicu djeci predskolske dobi,
primjenom originalnih metodickih postupaka i novoosmisijenih didaktickih
pomagala, uz afirmaciju pjesme, plesa i igre kao preduvjeta kulture (J.
Huizinga). Drvenim didaktickim igraCkama koje zastupaju slova
glagoljske azbuke potiCe se i ekoloSka proizvodnja. Projektno rjeSenje
nudi Cak dva modela spomenutih pomagala: drvena glagoljicna slova
¢ijim se umakanjem u boju ostvaruje likovni postupak pecatiranja; uz
drvene puzzle kojima djeca — slijedeci akrofonijsko nacelo — povezuju
glagoljicno slovo s odgovaraju¢om ilustracijom (npr. d — drvo). Zvucna
kulisa vodenoj djeCjoj igri takoder je autorska, edukativna i zaviCajno
znacajna jer Slavoniju predstavlja kao autenti¢ni glagoljaski prostor.

Poduzetne odgojiteljice

GLAGOLJAJ
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GLAGOLJAIJ

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Dizajn

Audiovizualna Dizajn

amietnost e Clazba
AL, YEES HESDUERRIZON Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)

Prin Ije II e un jet 1osti
A

|zvedb e Primijenjene umjetnosti
Zvechens umjetnos STAKLO, KERAMIKA, NAKIT

KAZALISTE, BALET, PLES | DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI

Glazba



EFSA TIM

Ekonomski fakultet Univerziteta u Sarajevu, Sarajevo,
Bosna i Hercegovina

Sazetak

The goal of the project is to present Bosnia and
Herzegovina at the EXPO 2020 through sectors of the
creative industry that are linked by one thread -
"Bosancica." The presentation of Bosnia and Herzegovina
at the EXPO 2020 fair is of crucial importance for local
companies as it opens them up access to finance from
foreign investors. Bosnian companies and brands, whether
small or big, have had the challenge to present
themselves to the world and find partnerships that would
help them expand their business due to negative
perceptions and stereotypes connected with the country's
image. We strive to change these perceptions and show
Bosnia's true beauty through the work of authentic and
unique artists, brands, and companies that emphasize the
importance of our long and rich tradition and stability.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Selma Kadic-Maglajlic

NATJECATELJI
Hamza Cengi¢

Amela Jahic¢
Hena Music¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

IBrHE o JemABH EIFI\gA TIM
mEXMEADAHED mBK AHIAMP

“aHmrho 1B om miko $AI A OPAH mHmAY JELH:
b Krre 26 mh Crmd $6 b O) mPogrrHe

Fade AH B¢ T

ol bkt B

LYo g mh

Bocsd

PekrH

B IhrHmbAH o fonoP ABim ¥ XHM RS AL AhSE:
Boc h AN mPocrHe $AA JmATh HahBe
H mocdd H Boch AN nPocmHc
H XARRAM H FARA

HE msm\ﬁ' teg

e nPagrmHL

rrF'"-:L—h

o=

Ny

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
m kreativne industrije:
Dizajn
Glazba
Oglasavanje Dizajn X X -
i trzi$ne MODNI DIZAIN, GRAFICKI Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA . X ..o X .
Oglasavanje i trziSne komunikacije

komunikacije PRODUKT-DIZAIN
Primijenjene umjetnost
» 2
A

|zvedb e Primijenjene umjetnosti
Zvechens umjetnos STAKLO, KERAMIKA, NAKIT

KAZALISTE, BALET, PLES | DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI

Glazba



SUBPENICE
GLAGOLJASKE

Filozofski fakultet Osijek, Osijek, Hrvatska

SaZetak

Projekt Glagoljada realiziraju studentice Filozofskoga fakulteta Osijek —
Ana Cickovi¢, Daria Nedi¢ i Dora Ra$i¢ — pod mentorstvom Vere
Blazevi¢ Krezi¢. Zamisao ne bi zaZivjela bez korisnika DruStva za pomo¢
osobama s intelektualnim teSko¢ama, ¢ime se zagovara njihova inkluzija
u zajednici. Cilj je projekta popularizirati glagoljicu primjenom postupaka
vizualne i primijenjene umjetnosti te novih medija (Sivanje, crtanje,
tehnika stripa, trodimenzionalni ispis itd.). KonaCan proizvod -
bombonijera Glagoljada — afirmira Godinu Ccitanja, Godinu Marka
Marulica i 500. obljetnicu tiskanja najstarijega hrvatskim jezikom
sroenoga epa — Judite! U ulozi naziva slova javljaju se imena slavenske
i hrvatske do preporodne, ponajviSe glagoljske (i Cirilske) knjizevnosti.
Sto im put otvara Maruli¢eva Judita, ne treba nas ¢uditi. Ta i njezin je
tvorac u svoje doba uvazavao predsasnike — zacinjavce glagoljase!
Iznova odredivati sudbinu glagoljice, kojom se danas i blaguje znanje,
mogu samo mitskom predajom inicirane sudenice glagoljaske, Cijim je
naslijedem usmjerena misija istoimenoga natjecateljskog tima.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Vera Blazevi¢ Krezi¢

NATJECATELJI
Ana Ci¢kovi¢
Daria Nedic¢

Dora Rasic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Glagoljica

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM 5
SUDENICE GLAGOLJASKE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)

Mediji L Primijenjene umjetnosti
U FEEIG MODNI DIZAJN, GRAFICKI
: " o3 DIZAJN, DIZAIN INTERLIERA i i i
TISKANI MEDLI | MREZA BRODUKE BIZAN Vizualne umjetnosti
Vizualne umjetnosti Primijenjene umjetnosti
SLIKARSTVO, KIPARSTVO, STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
GRAFIKA, FOTOGRAFLIA, I DRUGE PRIMIENJENE

NOVI MEDUI UMIETNOSTI | ZANATI
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MYTHOLUGY

HOW TO SPREAD MYTHOLOGY
IN THE NEW MILLENNIUM

CREATIVE HOUR

3. MILENIJSKA RJESENJA
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FRANKOPAN 1

Osnovna Skola Frana Krste Frankopana, Osijek, MENTOR
Hrvatska Sandra Marijanovié

Sazetak NATJECATELJI

Zbirka Cuvari slavenske mitologije sadrzi 16 karata [ERMEESERSRUEIE
koje predstavljaju izbor pojedinih bi¢a iz slavenske
mitologije (bozanstva, vile, vjestice, demoni, harpije,
zmajevi i dr.). Karte su nacrtane ru¢no na grafickom
tabletu. Nastale su na temelju procitanih mitova. Na
svakoj karti, osim slikovhog prikaza, napisana je i
poruka koju odredeno mitolosko bice porucuje s
obzirom na moci koje posjeduje. Namijenjene su
svakodnevnoj uporabi kao vodic¢ ili glavha misao
dana. Na taj nacin se korisnik moze bolje povezati i
upoznati se s mitoloskim bi¢ima u koja su nekoc

davno vjerovali nasi preci.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
FRANKOPAN 1

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI




FRANKOPANI 2

Osnovna $kola Frana Krste Frankopana, Osijek,
Hrvatska

Sazetak

Inspirirala nas je bozica prirode Lada, koja se uvijek
brinula o prirodi. Ona je takoder bozica ljepote,
proljeca i ljubavi. Vile su mitoloska stvorenja,
neobicne ljepote sa carobnim mocima, te se opisuju
kao vje€cno mlade djevojke. Naj¢esce su odjevene u
bijele haljinice, imaju prozirna krila te dugacku kosu.
Nasoj vili dali smo ime Spring (proljece) bas iz razloga
sto je inspirirana bozicom Ladom koja je bila bozica
proljeca. lIzradile smo ju od gline, te dekorirali sa
zlatnom zicom. Na glavi joj je kruna od zlatne zice
koja predstavlja moc¢ i raskos. Odjevena je u leprsavu
haljinicu, njezne teksture. U rukama joj se nalazi
flauta koja predstavlja eleganciju i zvukom doziva
prirodu. Ima prekrasna krila, detaljno ukrasena
zlathom Zicom.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Sandra Marijanovic

NATJECATELJI
Tessa Purgar

Erin Plazibat
Franka Smoje
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
FRANKOPAN 2

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti
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DOMOVOII

Osnovna Skola Ljudevita Gaja, Zapresi¢, Hrvatska MENTOR

Martina Velikov

Sazetak

Nas tim otvorio je web stranicu namijenjenu djeci. Web NATJECATELJI
stranicu nazvali smo Domovoji ( mali kué¢ni duhovi, a lvana Julia Berger
Brlic-Mazurani¢ naziva ih domaci ). Kao naslovnicu web Marina OsrecKki
stranice postavili smo fotografiju kamina koji smo sami Ivor Hamzi¢

izradili. U kaminu se nalaze Domovoji koje smo takoder
izradili od pruc¢i. Na web stranicu postavili smo kartu
Republike Hrvatske. Na karti djeca mogu procitati mitove i
legende, vidjeti fotografije mjesta o kojima legenda ili mit
govori te poslusati zvucni zapis ako se radi o djetetu mlade
dobi. Pored karte Republike Hrvatske postavili smo dva
panoa. U prvom panou djeca mogu postaviti svoje
fotografije na kojima su kostimirana u jednog od likova iz
mita ili legende, a na drugom panou mogu postaviti
fotografiju likovnog rada svojeg najdrazeg mita ili legende. |
sami smo se kostimirali i crtali te fotografije postavili u
pano.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
DOMOVOII

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Primijenjene umjetnosti

Mediji
TV, RADIO,
TISKANI MEDII | MREZA

)4

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI




STRAHOMITOLOZI

Osnhovna Skola Strahoninec, Strahoninec, Hrvatska

Sazetak

Ucenice su se bavile istrazivanjem legendi vezanih uz
selo u kojem zive - Strahoninec. Nakon zavrsenog
istrazivackog rada odlucile su naslikati jednu od
scena koja ih je najviSe zaintrigirala iz prica. To je
scena hantlara koji vodi stoku kroz Sumu u kojoj ga
¢ekaju razbojnici. Zbog njegovog straha selo je dobilo
naziv Strahoninec, a po tome je i nasa skola dobila
ime. Na grbu opcine je iscrtani panj koji je simbol
sume i bi¢ koji je simbol hrabrog hantlara.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marina Mrazovic¢

NATJECATELJI
Ela Blagus
Marija Soldo
Rita Bernat



3. MILENIJSKA RJESENJA 126

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
STRAHOMITOLOZI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI



MITOS

Osnovna $kola August Senoa, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Idejno rjeSenje predstavlja web stranicu o mitologiji
koja nas na vizualno privlacan nacin uci o razli¢itim
aspektima slavenske mitologije. Za izradu rjeSenja
koristene su tehnologije HTML i CSS, a svi graficki

elementi (slike) izradeni su u programu Sketchpad.io.

Mrezno mjesto se razliCito prikazuje na stolnim
racunalima i na mobitelima. Web je danas jedan od
medija koji najbrze prenosi informacije i to je jedan
od razloga zbog kojega sam odabrala upravo ovaj
medij.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Ivana Vezjak

NATJECATELJI
Lana Bacani
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
MITOS

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

D 4
A

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI




129

POZOJCEK|

Osnovha $kola Strahoninec, Cakovec, Hrvatska

Sazetak

Strahominci je dvojezi¢na bojanka nastala na temelju
legende o nastanku imena Strahoninec, imena sela u
kojem se nalazi nasa Skola i moze posluziti za rano
ucenje engleskog jezika. Uceni¢ke ilustracije
potkrijepljene su i stvarnim fotografijama osoba i
mjesta uklju¢enih u pri¢u/legendu. Tekst na
hrvatskom jeziku koji prati ilustracije preveden je i na
engleski, a oba zapisa imaju QR kodove na kojima su
zvucni zapisi teksta. Uz svaku fotografiju i ilustraciju
postavljeno je pitanje o prepoznavanju boja na
engleskom jeziku.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Petra Zganec

NATJECATELJI
Mia Komar
Noa Curin
Filip Sutlar
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
POZOJICEKI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Knjiga,
nakladnistvo
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BOGOSI

Osnovna skola Tar-Vabriga, Tar, Hrvatska Valentina Milohani¢

Sazetak NATJECATELJI
Igra je najlaksi oblik u¢enja jer igra motivira i angazira djecu. Rea Biogradlija

Kako bi se uéenici upoznali s temom slavenske mitologije, [REIERCIAIETE

odnosno sa slavenskim bozanstvima, osmiéljena je didakticka [EEUERGILCHE
igra Bogosi. Igra se sastoji se od 15 parova kartica o vaznijim
slavenskim bozanstvima (Perun, Mokos, Svarozi¢, Svarog,
Stribor, Vodan, Triglav, Vesna, Velas, Cernobog, Morana,
Jaroslav, Zora, Koleda, Lada). Par kartica ¢ine crtez bozanstva i
opis bozanstva (¢ega je bozanstvo =zastitnik te ostala
zabiljezena imena bozanstva). Sve kartice imaju isti dizajn
poledine kartice, a to je drvo zivota. Prije pocetka igre potrebno
je pomijesati kartice, posloziti ih tako da su crtezi bozanstva i
opis bozanstva okrenuti licem prema dolje, odnosno da je
poledina svaka kartice dobro vidljiva. Cilj je igre sakupiti Sto vise
parova kartica o slavenskim bozanstvima. Kroz ovu didakticku
igru ucenici ¢e nauditi vaznija slavenska bozanstva, ali vjezbati
koncentraciju i pamcenje.

ZORA

nepeska diva

Zorana, Torka,
Zorjana, Danica,
Danira

SVAROG

KOLEDA

bog vatre i neba,
stwaritelj svega na
nebu i zemiji

boginja tenskog
dostojanstva,

tjelovijenje ljepote,

fena Svaroga

Svarun, Svevid. Nid, a\ Koleda, Vida, Vidnja,
Jakda & Svaruna, Bolena
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
BOGOSI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIJN
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FRANKOVILE

Osnovha Skola Frana Krste Frankopana Osijek. MENTOR

Hrvatska Vlatka Benki Brkic¢

Sazetak NATJECATELJI

Ema Segec

Clanice tima osmislile su i oslikale enciklopediju

oy .. . .. . Helena Nenadic¢
fantasticnih bica koju ¢e prezentirati na atraktivan

Katja Basic¢
nacin
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
FRANKOVILE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo
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LOVCI NA MITOVE

Osnovna Skola Cvjetno, Osijek. Hrvatska MENTOR

Mirela Rudec

Sazetak
Clanovi skupine Lovci na mitove odlugili su se za bajku NATJECATELJI

lvane Brli¢ Mazuranié¢: Suma Striborova. U njoj je [ASASEELE
Luka Gali¢

Mihael Krastek

naglasena vje¢na borba dobra i zla. Djeca su duh bajke
prenijela u 21.st. kroz pjesmu, ples, strip i izradu ukrasa .
Odlucili su se za pjesmu jer ona prenosi poruku cijelom
svijetu. Nisu zaboravili ni strip. On bojom, likovima,
pokretima i kratkim tekstom na vrlo zanimljiv i
razigran nacin privla¢i djecu na citanje. Proucavajuci
pozitivhe likove nasSih bajki, dosli su na ideju da bi
Malik Tintilini¢ i Domaci mogli postati prepoznatljivi
hrvatski brand - bozi¢ni ukrasi. Njihova bi se rjesenja
vjeCne borbe dobra i zla, kao i motivi doma, ljubauvi,
obitelji i krs¢anstva, mogla plasirala na trgovacko i
multimedijalno trziste.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Suma Striborova
Domaéi — rap song
Dobro i zlo

Svuda je tama, tama,

baka visge nije dama, dama.

Otkad joj je dosla snaha, snaha,

zbog toga je baka bez daha, daha.

Baka pali vatru, vatru,

pono¢ otkucava na satu, satu.

Domaci iskacu iz vailre, vatre,

TIM
LOVCI NA MITOVE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Glazba

Audiovizualna lzvedbene umjetnosti lzvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)

umjetnost KAZALISTE, BALET, PLES

HEDERES Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)

A Vizualne umjetnost
L N N

Mediji Vizualne umjetnosti
Glazba TV, RADIO, SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
TISKANI MEDII | MREZA GRAEIKAEOTOGRARIAY

NOVI MEDUI




CURICE PURICE

Osnovna §kola Frana Krste Frankopana Osijek,
Hrvatska

Sazetak

Proucavajuc¢i mitologiju, jako su nham se svidjele Slavenske
bozice te su nas inspirirale na dizajniranje odjece. Dok smo
citale o bozicama, zamisljale smo kako bi one izgledale, ali
i kako bi danas izgledale, kako bi se odijevale te kakvu bi
glazbu slusale. Imale smo mnostvo ideja | skica pa smo se
odlucili za izradu digitalnu knjigu u kojoj bi smo opisali tri
najdraze bozice i prikazali nase dizajne njihove odjece.
Obzirom da nam je dizajniranje odjece bilo vrlo zanimljivo,
odlucile smo osmisliti izazove kako bi | druge potaknuli na
kreativnost. Svatko tko procita nasu knjigu moze provjeriti
svoje znanje o bozicama kroz kviz te sudjelovati u
izazovima | svoje kreacije postavljati na digitalnu izlozbu.
Mi smo na ovaj nacin odlucili ljudima priblizili
starohrvatsku mitologiju na zanimljiv nacin.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mirka Loncar

NATJECATELJI
Franka Rados

Mirna Majic

Lenka Buha
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

ZIVA

ZIVA JE BILA BOZICA ZIVOTA T PLODNOSTIL U RUKAMA |E
DREALA KLASJE ZITA | PLOD NA GLAVI JE IMALA UKRAS KO|I
PODSJECA NA ZRAKE SUNCA TE |E BILA OGRNUTA PLASTOM
ONO STO JE AFRODITA PREDSTAVLIALA U GRCKO] MITOLOGI]I I
ZIVA U SLAVENSKOY]

ZIVA KAO INSPIRACIJA...

KAKO JE ZAMISLJAMO

TIM
CURICE PURICE

PIESME KOJE BI

LZIVA DANAS SLUSALA

link za skice:

https://sway.office.com/vIWRD4VgM1 7DPZxt

" Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn
Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Bastina . . .
UL R Vizualne umjetnosti
ARHIVI
Primijenjene umjetnosti Mediji

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIETNOSTI | ZANATI

TV,RADIO,
TISKANI MEDUI | MREZA
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PERUNOVA LEGIJA

Osnovna Skola Franje Krezme, Osijek. Hrvatska
MENTOR

Sazetak Mario Jager
Slavenska je mitologija veoma vazna i zanimljiva, a

zapostavljena. U skoli u¢imo vise o grckoj i rimskoj mitologiji NATJECATELJI
nego o slavenskoj, koja je nasa izvorna i u koju su nasi preci Marko Juki¢

uistinu vjerovali. Veca zainteresiranost postigla bi se
igranjem video igara pa smo stoga odlucili pristupiti izradi
videoigre ,Perun rush". Igricom planiramo zainteresirati za
slavensku mitologiju sve uzraste, posebno djecu.
Proucavajuci simbole slavenske mitologije, osmislili smo i
izradili suvenir od gline, Perunicu (Perunov simbol) u obliku
privjeska, koji ¢e na svojoj deklaraciji imati kod s poveznicom
na igricu. Ovom ce se poduzetnickom idejom, u sklopu
Skolske ucenicke zadruge, takoder, Siriti znanje o mitologiji.
Voljeli bi vise ispri¢ati o Carobnom svijetu slavenskih bogova,
0 moc¢nom Perunu, misterioznom Velesu, olujnom Stribogu i
predivhim Zzenskim bozanstvima poput Vesne, Lade i Morane
pa smo izradili i plakat. Stare predaje u koje je utisnuta
mudrost predaka svakako imaju svoje mjesto i u novom

mileniju.

pllﬂﬂlnmunhmﬂdlyﬂm“ﬁ.!ﬂlmﬂmmﬂmﬂmu
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

TIM
PERUNOVA LEGIJA

ERENERER %l{

.
- concEEm

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti
Racunalne igre, novi mediji

Primijenjene umjetnosti
STAKLO, KERAMIKA, NAKIT

| DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI AA

Racunalne igre,
novi mediji



IVANCICE

Osnhovna Skola Ladimirevci, Ladimirevci. Hrvatska

Sazetak
Temu milenijskog natjecanja MITOLOGIJA, obradili smo

izradom digitalne drustvene igre kroz priéu Suma Striborova

Ivane Brli¢ Mazurani¢. Motivi njene price upravo proizlaze iz
elemenata slavenske mitologije i hrvatskog folklora, koje je
spisateljica nadogradila svojom mastovitosc¢u i originalnoscu.
Njena upotreba arhai¢nih izraza pomalo stvara probleme u
razumijevanju, posebno mladim (citateljima. Stoga smo
odlucili pribliziti djeci njeno stvaralastvo kroz drugaciji,
zabavan i kreativan nacin primjenom novih medija koje mladi
Citatelji rado prihvacaju. Pri izradi ove drustvene igre, koristili
smo razlicite dostupne i besplatne digitalne alate. Drustvenu
igru mogu igrati 4 igraca. Igraci biraju likove i pokrecu
digitalnu kocku koja odreduje kretanje prema broju polja. Na
putu prema cilju, igrac¢i nailaze na razne prepreke/igre koje
trebaju rijesiti. Igra zavrSava kada netko od igraca stigne do

cilja, pronade Stribora i tako oslobodi Sumu od carolije.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Ljillana Marinjak

NATJECATELJI

Ana Doric
Vanesa Kasapovic
Klara Vidakovic
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

IVANCICE
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Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

Knjiga,
nakladnistvo
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SVJETSKO
STABLO

Osnovna Skola Frana Krste Frankopana, Osijek

NATJECATELJI
Ena Biljan

Hrvatska

Gabriela Jeli¢
Sazetak Lea Lubina
Na stvaralastvo nas je potaknuo mit o Svjetskom stablu,
prapocelu svijeta. Nas cilj je upoznati u¢enike razredne nastave
s mitom, ali ukazati im na vaznost stabala za opstanak svijeta.
Kako bi predstavile ovaj mit, uputile smo se u osjecCke parkove i
upoznale stablo jasena. U suradnji s gdom. Vizentaner snimile
smo glazbu stabala. Napisale smo bajku, ilustrirale smo sadrzaj,
snimile smo glazbu stabla i nastala je slikovnica koju smo
prenijele u digitalnu formu kako bi bila dostupna svima.
Slikovnica je nacinjena u digitalnom alatu Book creator. Tekst je
pisan fontom formalnog pisma prilagodenog ucenicima s
disleksijom. Zvucna potpora je namijenjena ucenicima 1.
razreda. Nakon gledanja slikovnice svaki ucenik dobiva mali
paketi¢ koji sadrzi pismo-poruku Svjetskog stabla ,Posadi
stablo za bolji svijet" i sjemenku stabla jasena. Pozvani smo da
svoju bajku uprizorimo u ambijentu parka na Festivalu cvijec¢a u

Osijeku. Pred nama je novi izazov kojem se veselimo!
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
SVJETSKO STABLO

Na pocetku svijeta, dok nije bilo ni
neba ni zemlje, postojalo je samo

sinje more.

\ 4 Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

k‘ kreativne industrije:
Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

. Dizajn v . .

Knijiga, MODNI DIZAIN, GRAFIEK Racunalne igre, novi mediji
nakladnistvo DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA H H H
PRODUKT-DIZAIN Vizualne umjetnosti

A

h “

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO, Ratunalne igre,
GRAFIKA, FOTOGRAFLIA, novi mediji
NOVI MEDLI




FRANKOBAJKE

Osnovna Skola Frana Krste Frankopana, Osijek
Hrvatska

Sazetak
Tim Frankobajke smislio je zemlju Mitholand
ispunjenu ¢udesnim bic¢ima te pricu koja je vezana
uz likove i zemlju. Tijekom prezentacije ¢lanice tima
kroz glumu predstaviti pricu i svoju mitolosku
zemlju.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Vlatka Benki Brkic¢

NATJECATELJI
Ivona Kurtovic¢
Nika Primorac
Lucija Smoje
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
FRANKOBAIJKE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI



GODDESSES OF
FASHION

Osnovna skola Remete, Zagreb, Hrvatska

Sazetak

Kao odgovor na pitanje 'Kako Siriti mitologiju u
novom mileniju?’, nas tim pronalazi idejno rjesSenje
kroz sektor modnog dizajna. Ideja je kreirati
kolekciju odjec¢e inspiriranu mitoloskim bi¢ima.
Kolekcija bi ukljucCivala elegantne haljine, suknje,
bluze, topove i modne dodatke. Bila bi predstavljena
kroz modnu reviju, a zatim bi se promovirala preko
interneta i prodavala preko web shopa. U sklopu
ovog idejnog rjeSenja, dostavljamo primjere Cetiriju
kolekcija inspiriranih sljede¢im mitoloskim bic¢ima:
Feniksom, Meduzom, Zeusom i vilama.

How to spread
mythology in the

new millennium?

+ Team: Goddesses of Fashic

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mia Skrinjar

NATJECATELJI
Leonora Malobabic¢

Bela Franeli¢
Nina Pasicek

Milenijsko n

Wlznizko naljecange

o

Bela Franeli¢, Leonora Malcbabié, Nina Pa

OS5 Remete, Zagreo
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija
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Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI

B me—.
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UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
GODDESSES OF FASHION

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti
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NCIDOTOLIN ILIHIS OAVM

J(190101IIN

KREATIVNI
KALENDAR
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MY THOLUGY

HOW TO SPREAD MYTHOLOGY
IN THE NEW MILLENNIUM

CREATIVE

CALENDAR

3. MILENIJSKA RJESENJA
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TRADITION
ENTUSIASTS

Ekonomska skola "Bra¢a Radi¢", Dakovo, Hrvatska

Sazetak

Osnovna ideja projekta ,Pavicanske tri kapije" je
odgovoriti na pitanje kako modernizirati tradicionalno.
Modernizacija bi se provodila kroz brendiranje
Pavicanskih kapija u obliku suvenira, promidzbenih
materijala, natjeCaja za suvremeni glazbeni aranzman
na rije¢i istoimene pjesme, osmisljavanjem mjuzikla
na istu temu kako bi manje poznate lokaliteti kulturne
bastine postali dio trajne turisticke ponude nasega
grada. Aktivhostima bi razvijali i vjeStine socijalnog
poduzetnistva kroz brigu o starijim osobama i
osobama smanjenih mogucnosti uz integraciju u

Skolski kurikulum.

B. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Snjezana Maric

NATJECATELJI
Lorena Dedi¢

Sara Buljan
Marija Fogadi¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM TRADITION ENTHUSIASTS

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI




SVILENE
KRALJICE

I. gimnazija Split, Split, Hrvatska

Sazetak

Odabir mitologije kao teme ¢inio nam se najlogi¢nijim rjeSenjem.
Cilj nam je bio pribliziti se drustvu s ovim znacajnim dijelom
povijesne i kulturne bastine tako sto bismo povezale kreativnost,
kriticko razmisljanje i unaprijedile steCena znanja. Sve smo to
odlucile prikazati modernom drustvenom igrom gdje ¢emo
uporabom kulture kao glavnog resursa privuéi ljude na
promicanje znanja u podrucéju kreativhog rada. Nasa igra temelji
se na prepoznavanju grcke mitologije putem Kkartica s
fotografijama, asocijacijama i pitanjima. Sudjeluju najvise 4
igraca. Prvim bacanjem kocke odreduje se redoslijed igranja, a
zapocinje igrac s najvec¢im brojem na kocki. Ako igraci dobiju isti
broj, bacanje se ponavlja. Nakon toga igrac¢i bacaju kocku za
pitanja po redu:1za 5,2 za 10, 3 za 15, 4 za 20 i 5 za 25 bodova.
Kada igrac¢ dobije 6 na kocki, ima moguc¢nost odabira kartice po
zelji. Kada se potrose sve kartice, pobjeduje igra¢ s najve¢im
brojem bodova.

MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Suzana Caji¢

NATJECATELJI
Iva Drazi¢ Balov

Petra Svagusa
Ana Mikas
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Termdon

SVILENE KRALJICE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN . ‘

Knjiga,
nakladnistvo



. MILENIJSKA RJESENJA

TUSINA DJECA

MENTOR
Trgovacka i tekstilna Skola u Rijeci, Rijeka, Hrvatska Maja Bizaca

Sazetak NATJECATELJI
Odlucili smo se izraziti kroz modni proizvod te izraditi suvenir - Gabrijel Misi¢

torbu koja predstavlja predmet svakodnevne upotrebe. ,Carobna Valentina Alin¢i¢
torba mitoloskih prica" je ru¢no oslikana, sadrzi simboli¢ku Barbara Cosi¢
mitolosku pricu ¢ime predstavlja ¢uvara tradicije. Na prednjoj
strani je simboli¢ka slika motiva starohrvatske mitologije, a na
straznjoj strani dzep u kojem je skrivena knjizica sa simbolickom
porukom, te QR kod cijim skeniranjem otvarate stranicu na kojoj
mozete saznati detalje nasSeg projekta. Pri dizajniranju i izradi
prototipa torbe, vodili smo racuna o odrzivome razvoju, pa je
izradena od prirodnih materijala koji se u potpunosti mogu
reciklirati (pamuk, jutena Spaga i papir)Svaki od 4. motiva
simboliziraju po jedno godisnje doba: Drvo Zzivota -proljece,
Svarog -ljeto , Vila Rusalka -zima i Perun -jesen. Torbe imaju
etiketu na kojoj smo dizajnirali logo kombinacijom starih
hrvatskih simbola u svrhu brendiranja. Na naslovima knjizica
smo koristili i glagolji¢no pismo kao dio stare hrvatske tradicije.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

TIM TUSINA DJECA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti
Dizajn
Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI



PROMETNI
TEHNICARI

Elektrotehnicka i prometna skola Osijek, Osijek,
Hrvatska

Sazetak

Zelja nam je bila na malo drugadiji na¢in napraviti
kreativno rjeSenje. Predstavljene novine na
interesantan i zabavan nacin CcCitatelje upoznaju sa
starom mitologijom. Mozemo ¢Citati i gledati o
situacijama vezanim uz sportske, svakodnevne i
prehrambene navike mitoloskih bi¢ca. Nadamo se da
¢emo ispuniti vasa oc¢ekivanja.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Snjezana Odak

NATJECATELJI
Borna Oreskovic¢

Nikola Lisica
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

OLIMPILJIS
L1

TIM PROMETNI TEHNICARI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Mediji

Mediji
TV, RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA
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BLL

Elektrotehnic¢ka i prometna skola Osijek, Osijek,
Hrvatska

Sazetak

Kalendar s mitoloskim likovima. U kalendaru su
odabrani mitoloski likovi koji nas asociraju i koji se
lako vezu s mjesecima. Sudbine bozanstava i obi¢nih
smrtnika Cesto su se i isprepletale. Za svaki mjesec
birali smo odredeni specificni datum koji je povezan s
tim mitoloskim likom. Pa, krenimo na putovanje
gledajuci u novi kalendar.

I‘grﬂ

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Snjezana Odak

NATJECATELJI
Lana Drgali¢

Lea Agatic¢
Benjamin Drgali¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM BLL

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Mediji

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA



IZGUBLJENI RAJ

Graditeljsko - geodetska skola Osijek, Osijek;
Hrvatska

Sazetak

Kako S§iriti mitologiju u novom mileniju? Potaknuti radom
naseg ucenika, Timona Blaza Zecevi¢a (replikom ilustracije
Gustava Dorea, Pad andela), u nasem smo kratkom filmu
Izgubljeni raj progovorili o vje€noj temi, borbi dobra i zla.
Razmisljajuci o izvorima, mitoloskim pricama raznih kultura i
tradicija lako se isCitava poveznica; svjetlost nasuprot tami,
dobro nasuprot zlu. Trebamo li borbu traziti oko nas ili je ona u
nama samima? Postoje li dobri i losSi ljudi ili nas nase
svakodnevne odluke definiraju? Moramo li biti religiozni kako
bismo znali sto je dobro ili se ve¢ radamo sa znanjem koje je
otisnuto duboko u nama, u nasim dusama? U potrazi za
odgovorima zaronili smo u izvore, umjetnicke, ali i iskustvene.
Kako Siriti mitologiju u novom mileniju? Pruzanjem ruke
covjeku koji je, moralno, pa kako bi se lakSe ponovno
(uz)digao...

MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Stela Macakanja Bacic¢

NATJECATELJI
Timon Blaz Zecevic¢

Ana Grozaj
Hana Peso

)

Extlusive
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM IZGUBLIJENI RAJ

UCVZI'I;AJ VIDEO IDEJNOG
RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost




2E _ VIDEOTIM

Gimnazija Josipa Slavenskog Cakovec, Cakovec,
Hrvatska

Sazetak

U cilju promicanja bastine, starohrvatske mitologije, izraden je
digitalni kalendar Bozice za 2022. godinu. Kalendar se sastoji od
Cetiriju plakata tematski podijeljenih na godisnja doba: na
svakom od njih prikazana je starohrvatska bozica odredenoga
Lada,
pripadaju¢im simbolima prema mitoloSkim

godisnjeg doba (Morana, Vesna, Rujana), vizualno

oblikovana s
pricama, a sadrzi i mjesece koji pripadaju tome godiShjem dobu
te QR kod koji je poveznica za edukativnhe sadrzaje (kratko
predstavljanje bozice i njezina aktualizacija, tj. podaci o
uCestalosti i rasprostranjenosti zenskih imena u suvremeno
doba). Pri izradi idejnoga rjesenja postavljeni su sljedeéi ciljevi:
Osvijestiti vaznost (o)¢uvanja bastine (mitologije). Osmisliti
inovativhu koncepciju (oblikovati kalendar prema godisnjim
dobima). Promicati ekolosku odgovornost, tj. o¢uvanje prirode
(kalendar nije namijenjen ispisu; moze se ,reciklirati" zamjenom
mjeseci svake naredne godine). Informirati i educirati javnost (o
prirodnim i zivotnim ciklusima i vjerovanju nasih
predaka).Prakticna uporaba. Aktualizacija (ukazati na ljepotu i
narodnih zenskih imena i, nazalost,

simboliku njihovo

nestajanje).

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Vedrana Mocnik

NATJECATELJI
Paola Zarkovié

Jana Stojko
Samuel Sarié
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

PROSINAC

SIECAN]

Bozicasmrti, snijega, zime ileda pojavijuje

se 1l ragning obifajima...

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFLA,
NOVI MEDUI

&A

Racunalne igre,
novi mediji

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM 2E - VIDEOTIM

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Vizualne umjetnosti

Racunalne igre, novi mediji




. MILENIJSKA RJESENJA

MATUN

Pomorska skola Zadar, Zadar, Hrvatska

MENTOR
Katarina Satali¢

Sazetak

Idejno rjesenje osmisljeno je kao kompjutorska online NATJECATELJI
J J ) J J P Antonio Glavas

igrica u kojoj moze sudjelovati viSe igraca, ali i ne mora. Tin Maleti¢

Postoje opcije "player vs player" ili "single player". Svaki Matija Mrki¢
igrac odabire jednu od triju mitoloskih prica te napredujuci
kroz igricu upoznaje mitologije te kulturu i obic¢aje naroda.
Svaka mitoloska pri¢a ima tri lika koji dolaze s vojskom.
Nordijska mitoloska pri¢ca otkriva se preko likova Odina,
Thora i Lokija, slavenska mitoloska prica preko likova
Peruna, Velesa i Striboga te grcka preko likova Zeusa,
Posejdona i Hada. Napredujuci kroz igricu mijenjaju se
krajolici te granice same mitologije. Granice se mijenjaju
pomocu strateskoga pozicioniranja vojske na
dvodimenzionalnoj mapi Europe i dijela Azije, a borbe su
trodimenzionalne te se mijenjaju zahvaljujuci
postignu¢ima stecenima u prethodnim misijama i
izazovima.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM MATUNI

* Stratesko osvajanje podrucja mape

* Single player sa opcijom odabira mitologije

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

kreativne industrije:
A Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji



MILENIJSKA RJESENJA

REVOLUCIONARI

Gimnazija Andrije Mohorovici¢a Rijeka, Rijeka, Hrvatska g} o]}
Ivan Vitas

Sazetak

Kroz odrastanje veliki utjecaj na nas ostavljaju crti¢i koje ['A"'_-!E%“':'.E'L“
. . . - . R ucija Orli¢

gledamo, pjesmice koje pjevamo i slikovnice koje cCitamo.

Leonarda Buneta

Nazalost sviti utjecaju izostavljaju likove kreirane iz maste

Marija Sverko

nasih predaka, a kroz daljnje odrastanje se izrazito rijetko
susrecemo s nhjima. U sjec¢anjima ¢e nam zauvijek ostati
heroji, vile, vjestice, princeze i prinCevi na bijelim konjima,
zasto se onda ne bi sjecali i nasih tradicionalnih likova.
Slavenska mitologija prepuna je vilenjaka, vila, vjestica,
bogova i zmajeva, ljubavi, prijateljstva, svade i pomirenja.
Svako dijete ¢e nac¢i barem jednu pricu koja c¢e ga
zaintrigirati, te mogu puno nauciti o odnosima, pogreskama
i razlikovati dobro od zla uz njihovu pomo¢. Serijal slikovnica
pokrivao bi sva mitoloska bi¢a i zbivanja interpretirana na
nac¢in prilagoden djeci kako bi mogla sa boljim

razumijevanjem i ve¢om znatizeljom uci u njihov svijet.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM REVOLUCIONARI

NASE RJESENJE
>>> Serijal slikovnical <<<

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

. ‘ kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Mediji
Knjiga,
nakladnistvo .
Mediji
TV, RADIO,

TISKANI MEDIJI | MREZA
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PERUN

Prva rijeCka hrvatska gimnazija, Rijeka, Hrvatska MENTOR
Mirela Caput

Sazetak
Tim Perun iz Prve rijeCke hrvatske gimnazije: Lara Grzanic, NATJECATELJI
Marta Jurada i Lucijan Mofardin pod vodstvom nastavnice Lara Grzanic
Mirele Caput Zeli upoznati publiku sa zanimljivom Marta Jurada
mitovima nastalim na prostoru Istre i Kvarnera koji govore o Lucijan Mofardin
davnim vremenima kroz misti¢ne price o borbi izmedu sila
dobra i zla. Iz tih se prica moze mnogo nauciti o proslosti
ovih krajeva. Cilj nam je putem mitova predstaviti razna
zanimljiva i neobi¢ha mjesta. Na taj cemo nacin upoznati
domace i strane turiste s kulturnim i povijesnim nasljedem
ovih krajeva. Zato smo izradili turisticki vodic (letke, broSuru
i videospot) s odabranim mitovima koji se vezu uz odredene
neposredniji nacin predstaviti kulturu, obicaje i tradiciju
nasega kraja. Nas c¢e se turisticki vodi¢ sastojati od
inventivnih rjeSenja u viSe oblika kreativne industrije: letak,
crtez, strip, karta, fotografija, prica, video, a u izradi cemo
koristiti razne digitalne alate.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

TISUCLJIETNA POVLIEST KRIJE
MNOGE PRICE...
Zanimljivi su mitovi
nastali na prostoru Istre i
Kvarnera koji govore o

davnim vremenimakroz ~ VAMPIR
misti¢ne price o borbi
izmtdu sill; j:obr: i zllja. JURE GRAND“
DIV DRAGONJA
VEL! JOZE

Vodimo vas na zanimljiva

mjesta za koja se vezu VdEéﬂCA MARE
neobiéne pri¢e, mitovi... zvuﬂénﬁ'_“

vampln, V]estu:e, dwm,

TIM PERUN

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost

Oglasavanje i trziSne komunikacije

Audiovizualna
umjetnost

FILM, VIDEO m

Oglasavanje
i trziSne
komunikacije
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ATENA

Prva rijecka hrvatska gimnazija, Rijeka, Hrvatska

Sazetak
Za Milenijsko natjecanje odabrali smo temu Mitologija. Ime nase
ekipe je Atena, a €ine ju Luna Anti¢, Nina Valeti¢ i Ana Jercinovic.
Nasa mentorica je profesorica Mirjana Simunovié-Ban. Dolazimo
iz Prve rijecke hrvatske gimnazije. Radom na projektu Mitologija
zelimo mladima pribliziti mitove, odnosno mitoloske likove
prelijepih bozica. Drustvene mreze namecu nam nestvarne
standarde ljepote mitoloskih bozica zbog ¢ega mnoge Zzene
propituju svoj izgled i, nerijetko, pate zbog njega. U aplikaciji
Snapchat izradile smo filter koji fotografije osoba cini ljepSim.
Pomocu slika bozica Afrodite, Atene i Here, koje smo koristile kao
inspiraciju, uspjele smo izdvojiti neke karakteristike lica bozica te
ih uvrstiti na svoje fotografije. Takvu promjenu izgleda fotografija
bez filtera i s filterom, odlucile smo prikazati videom na
najpoznatijoj drustvenoj mrezi Tik Toku. Tranzicijom u videu
prikazale smo kako izgledaju slike prije i poslije. Rad ¢emo
predstaviti u prezentaciji i videospotu

p

T b
e

£ r I e L

MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mirjana Simunovié-Ban

NATJECATELJI
Luna Anti¢

Ana Jercéinovic¢

Nina Valeti¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM ATENA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji




DARELA

Gospodarska skola Varazdin, Varazdin, Hrvatska

Sazetak

Ovo natjecanje nas je potaknulo da kroz prezentaciju poblize
predstavimo tradiciju Varazdinske Zzupanije, stoga smo se
odlucile za temu mitologija. Varazdinska zupanija poznata je po
tradicionalnim
od
.Varazdinsko zelje" koje je hrvatski autohtoni proizvod registriran

brojnim jelima, igrackama, odje¢i i

manifestacijama. tradicionalninh  jela predstavljamo
i zasti¢en na zajednickom trzistu EU, zatim ,Varazdinske klipi¢e"
ru¢no radena pseni¢no mlije¢na peciva te ,Varazdinski Strukli"
koji mogu biti slani, slatki, kuhani i peceni. Najpoznatije su
tradicionalne drvene igracke cija je izrada pocela u 19. stoljecu te
je zadrzana do dana danasnjega. Varazdinski kraj poznat je po
narodnim nosnjama koje prezentiraju zene i muskarci na
folklornim druzenjima. Jos jedna poznata varazdinska uniforma
je uniforma ,Varazdinskih husara". Kao poklon daje se ,Licitarsko
srce" izradeno od medenog tijesta i ukraseno Sarenim ukrasima.
Najpoznatije manifestacije grada Varazdina jesu ,Spancirfest" i

,Varazdinske barokne veceri".

MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Jasminka Prstec

NATJECATELJI
Rebeka Brlek

Lana Puras

Damjana Petovar
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM DARELA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
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SRICICA

. .. . MENTOR
I. gimnazija, Split, Hrvatska

Josipa Vujcic¢

Sazetak
Inspirirana starohrvatskom mitologijom, Masa Boban, NATJECATELJI
vila iz splitske lgimnazije, autorica je ilustracija Masa Boban
bojanke "Sric¢ica". Masa voli poljsko cvijece, knjige i
vjeverice. Njena profesorica Josipa Vujci¢ uz pomo¢
carobne prasine zacarala je ilustracije tekstom. Josipa
voli jagode, Italiju i jednoroge. Zlatnha prasSina dozvala
je i bivdu uéenicu, Mariju Cubeli¢, koja je bacila
graficku caroliju. Sricica je nastala uz no¢nu muziku, u
sklopu Milenijskoga natjecanja iz kreativhe industrije.
Namijenjena je najmladim vilama i vilenjacima, ali
sre¢u nosi svima.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

TIM SRICICA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo
Vizualne umjetnosti

Knjiga,

nakladnistvo .

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

A
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BOJANA - BOGINJA
POBJEDE | SLAVE ERcwee.

Obrtnicka skola za osobne usluge Zagreb, Zagreb,

Hrvatska

SazZetak NATJECATELJI

v . . v, .. . .. Anamaria Markovié
Nase ucenice Magdalena Cibari¢ i Anamaria Markovic¢

Magdalena Cibari¢

pod mentorskim vodenjem profesorice Mirjane Spaji¢
Buturac prijavili su se na 3. Milenijsko natjecanje iz
kreativne industrije. Svoj tim nazvale su Bojana -
boginja pobjede i slave, te su u izradi idejnog rjeSenja
obradile mitoloski lik - Bojanu, starohrvatsku boginju
pobjede. Utjelovljenje je ponosa. Stasita je i krilata,
razborita i ostrovidna, pravedna i pametna. Krasi je
odvaznost i zanos, mocan udarac, snaga i silina. Svoje
videnje Bojane ucenice su pokazale na modelu kojeg
su prvo nasminkale, a potom fotografirale i na kraju
obradile u programu Photoshop.

NATJECATELJSKI TIM

MAGDALENA CIBARIC ANAMARIA MARKOVIC
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

BOJANA

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI

TIM BOJANA - BOGINJA POBJEDE
| SLAVE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti




MILENIJSKA RJESEN]JA

MORANA - BOGINJA
SMRTI | ZIME

Mirjana Spaji¢ Buturac

Obrtnicka skola za osobne usluge Zagreb,
Zagreb, Hrvatska

« k NATJECATELJI
Sazeta Tea Havrin Gorenec
Nase ucenice Tea Havrin Gorenec i lzabela Banci¢ pod Izabela Ban&i¢

mentorskim vodenjem profesorice Mirjane Spaji¢ Buturac
prijavili su se na 3. Milenijsko natjecanje iz kreativne
industrije. Svoj tim nazvale su Morana - boginja smrti i zime,
te su u izradi idejnog rjesenja obradile mitoloski lik -
Moranu. Morana se u slavenskoj mitologiji pojavljuje u
raznim obli¢jima. Najcesci je lik lijepe djevojke crne kose i
izuzetno bijele puti vucjih o¢njaka i kandzama na rukama.
Zamisljana je kao zena cudesne ljepote. Inspiraciju za lik
Morane pronasle su u knjigama, ali i u danasnjim
djevojkama koje se Sminkaju i oblace u "dark" i "punk" stilu.
Uz pomoc¢ programa Photoshop napravile su mitoloski lik
Morane, dodavsi joj duge nokte, bijelu put i krvave tragove

na licu.

NATJECATELJSKI TIM MENTORICA

[zZABELA BANCIC TEA HAVRIN GORENEC MIRJANA SpAjJIC BUTUR,
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

3. MILENIJSKO NATJECANIJE IZ KREATIVNE INDUSTRIJE

TIM MORANA - BOGINJA SMRTI
RANA | ZIME

NATJECATELJSKI TIM®

TeA HAVRIN GORENE

RICA: \
1
A SpaJi¢ BUTURAC |

KOLA ZA OSOBNE USLUGE, ZAGREB

OBRTNICKA §

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Vizualne umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI
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ZAGONETNA
BARANJA

Prva srednja Skola Beli Manastir; Beli Manastir,
Hrvatska

Sazetak

Zagonetno, tajanstveno, misti¢nho - ono sto, zaljubljenike
u mitologiju, potice na istrazivanje i djelovanje. U
danasnje doba, doba digitalne tehnologije, kada se
mobilni uredaji koriste svakodnevno i cjelodnevno,
osmislili smo aplikaciju koja mobitel Cini didaktickim
posrednikom izmedu korisnika i znanja. Naime, QUASCI
je mobilna aplikacija koja otkriva i analizira zagonetne
price i lokacije Baranje te svojim sadrzajima povezuje
zabavu i ucenje. Aplikacija je primjenjiva u
kurikulumovima predmeta osnovnih i srednjih skola. Prva
srednja Skola Beli Manastir je strukovna i tehni¢ka sSkola
Ciji su ucenici, radom i rezultatima, uspjesni u
programiranju i razvoju softvera te im je navedena

aplikacija izazov koji su zeljni realizirati.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Mirna Glavan

NATJECATELJI
Ivan Milicevi¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

ZAGONETNA BARANIA

Quasci

ZABAVI SE. ISTRAZI. NAUCI.

A

Racunalne igre,
novi mediji

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM ZAGONETNA BARANIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji




. MILENIJSKA RJESENJA

ARTEMIDA

Gimnazija Andrije Mohorovcic¢a Rijeka, Rijeka, MENTOR

Ivan Vitas
Hrvatska

Sazetak NATJECATELJI
Nase idejno rjeSenje je formirano u obliku kratke price. Ideja Korina Matak
nam je bilo povezati neko staro mitolosko bozanstvo sa
srednjoSkolskom svakodnevnicom, tako da prica ima
elemente iz stvarnog zivota ucenika, ali i mitologije (u ovom
slu¢aju imamo Sizifa, Artemidu i Korinu ). Arijadnina nit
takvih prica je upravo prelazak iz magi¢nog i mitoloskog
svijeta u obic¢ni i svakodnevni svijet, a namjera nam je bila
pokazati da se ta granica moze prelaziti mastom i
kreativnos¢u. Ucenici u prvom koraku odabiru neki mit ili
staru pricu i istrazuju je temeljito, a u drugoj fazi pisu pricu u
kojoj se mijesaju elementi njihova svakodnevnog ZzZivota s
odabranim. Rezultati su uvijek zapanjujuci jer sve mitologije
imaju oblik arhetipa i price koja se ponavlja, jedino kontekst
izmjenjuje. Smatramo da takve price nisu prezivjele samo
zato jer su fascinantne, vec i korisne. Na taj nacCin mi zelimo

Siriti, no mozda jos vaznije, probuditi mitologiju u nama.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM ARTEMIDA

Bolest
Otigla sam zauvijek, nema
svaka prica sretan kraj.
Znam da sam pogrijesila
ostavljajudi te bez nade, ali
cijelo moje bide je hilo
tesko ranjeno, poput
ustreljene srne koja tren
prije smrti vidi lice svojeg
ubojice. Maoj ubojica je
teska bolest s kojom se
nisam hijela boriti veéd sam
zatvorila svoju Zivotnu
knjigu. Nasa [jubav je bila 8
posebna, ali tedka jer sam
ti zarezala svoje ime na
sreu. Svakog dana me
posjecujes i bacas tisude
ruZinih latica vjetru koji ih
odnosi u maju dusu,

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Mediji

Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo .
Mediji
TV, RADIO,

TISKANI MEDIJI | MREZA
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LUMA TIM

Srednja Skola "lvan Seljanec" Krizevci, Krizevci, MENTOR

Hrvatska Martina Plantak

Sazetak

Mlade osobe ¢esto ni ne znaju Sto je zapravo mitologija jer NATJECATELJI
nisu dovoljni upoznate s njom. Odabrala sam ovu temu bas Lucija Stefun
zbog toga da potaknem osobe svojih godina da se upoznaju

viSe s mitologijom opcenito te s mitologijom i vjerovanjem

nasih predaka. Moj rad prikazuje slavenske bogove Peruna i

Velesa u njihovom sukobu. Perun je tjerao toc¢nije gadao

Velesa svojim munjama kako bi ga vratio na svoje mjesto (

podzemni svijet). U mom radu bogovi Perun i Veles izlaze iz

knjige te zapocinju sukob. Svojim radom zelim pokazati

kako je savrsen nacin za Sirenje mitologije u novom mileniju

zapravo Citanje knjiga jer se u danasnje vrijeme knjige cCitaju

sve manje i manje . Citanje mitologija moze uvelike

potaknuti kreativhost kod miladih ljudi jer svaka osoba
tijekom citanja drugacije zamislja likove u svojoj glavi. Time
razvijamo svoju kreativhost te nam to moze pomodéi u
buduénosti.

L
'
#
- -
-
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM LUMA TIM

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

D 4
A

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI



PAVELA

Ekonomska i upravna skola Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Smatramo da je hrvatska mitologija jako zanimljiva i puna
bogatih pri¢a i sadrzaja, ali da nije dovoljno poznata ljudima,
pogotovo mladim generacijama. Zakljucili smo kako bi manjoj
djeci mitologiju najbolje priblizili pomoc¢u digitalne 3D (pop up)
slikovnice. Na taj nacin djeca bi ucila i odrastala uz hrvatske
mitove i mitolosSka bica, a istovremeno bi istrazivala tehnologiju i
poticala kreativnost. Naime, mi smo kao djeca odrastali uz bajke
koje su nam ¢citali roditelji. To su bile ve¢inom bajke brace
Grimm, Hansa Christiana Andersena i neznatno bajke, legende iz
hrvatske mitologije. Upravo to Zzelimo promijeniti ovom
digitalnom 3D slikovnicom. Slikovnica bi bila dostupna preko
nase mrezne stranice, a pronalazak bi bio laksi uz QR kodove.
Izradili bi serijal hrvatskih mitova. Preuzimanje slikovnice bi bilo
potpuno besplatno jer nam nije u cilju ostvarenje profita nego

poucavanje mladih generacija i njegovanje hrvatske mitologije.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Antonija Cali¢

NATJECATELJI
Lara Babi¢

Vanessa Nebes
Petra Valentekovic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM PAVELA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo
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RUSALKE

Druga srednja Skola Beli Manastir, Beli Manastir, MENTOR
Hrvatska Biljana Horvat

SazZetak NATJECATELJI
Ana Gotal

Elena Mravlinci¢

Kroz upoznavanje staroslavenskih prica i vjerovanja zelimo
potaknuti gospodarski i turisticki razvoj naseg kraja. Kako bi smo
spojili modernu tehnologiju, hrvatsku povijest i bastinu osmislili Nicole Galinec
smo jedinstveni turistiCki proizvod Kraljevstvo vile Rusalke. Radi
se o turistickom objektu u kojem ¢e kroz caroliju svjetla i
holografske projekcije posjetitelji moci promatrati i upoznati se s
likovima iz slavenske mitologije, ¢uti zaboravljene legende i
iskusiti nezaboravno iskustvo putovanja u daleku proslost. Kako
su vile Rusalke mitoloska bic¢a koja zive u rijekama ili jezerima,
lokacija naseg objekta bila bi na ulasku u Kopacki rit na pocetku
Setnica bijelog lopoca. Posjetitelje bi na ulazu u objekt doc¢ekao
hologram vile Rusalke koji ponudi VR naocale te ih uvodi u
unutrasnjost objekta. Putem VR naocala posjetitelji uranjaju u
virtualnu stvarnost u kojoj vladaju slavenska bozanstva. Svako
bozanstvo prica legendu vezanu uz njega i pjeva narodne

pjesme, te tako uvodi posjetitelja u svijet Carolije.

Q000

Ana Gotal Nicole Galinec Elena Mravlinci¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

kspl?j /i & ! ot
P S TIM RUSALKE

bastine

.‘oonllclaoolllloo"

’ L)

. Kraljevstvo
pile Rusalke

carobni
svijet
Slavenskih
bogova

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina

Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,

novi mediji "

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI



MLADE MODNE
DIZAINERICE

Srednja strukovna skola Vinkovci, Vinkovici, Hrvatska

Sazetak

Kako i sami dolazimo iz Slavonije, put nas je odveo u istrazivanje
turistickih gastronomskih destinacija Slavonije, Baranje i Srijema.
Nasi ugostiteljski objekti su ve¢inom opremljeni u rustikalnom
stilu s "golim" drvenim stolicama. Stoga nam se upalila ,lampica"
za novom kreativnom idejom: Haljinica za stolicu! Razmisljali
smo kako najbolje prikazati spoj mitologije i kulturne bastine.
Dosli smo do ideje da koristimo tehnike molovanja i drapinga.
"Drapirali" smo donji i gornji dio haljinice, a pomocu molovanja
smo oslikali motive mitoloSkog porijekla. To¢nije oslikali smo
Peruniku, naziv za cvijet, ali i Zenu boga Peruna. Bog Perun se u
slavenskoj mitologiji smatra vrhovnim bogom. Na drapiranom
dijelu smo oslikali njegov simbol, a ispod polukruznog
drapiranog dijela smo oslikali nase videnje Peruna i Perunike.
Model rustikalne haljinice za stolicu smo dizajnirali racunalnim
programom za konstrukciju krojeva, a izradili u Skolskoj radionici.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Ljubica Kolarevic¢

NATJECATELJI
Lena Dretvi¢

Dajana Barisi¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAJN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIJN

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM MLADE MODNE
DIZAJNERICE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Dizajn




BIODINAMICARSKA
MAGLIA

Graditeljska $kola Cakovec, Cakovec, Hrvatska

Sazetak

Ishodiste nam je magicna Biodinamika prema R. Steineru,
rodenom u Medimurju, koji je antropozof, te je dokazao na
znanstvenoj osnhovi bolje rezultate poljoprivrednih proizvoda ako
se podvrgnu dinamizaciji biodinamickih pripravaka.
Najznacajniji je pripravak 500 i 501, koji se stavlja u kravlji rog i
zakopava na Miholje, u zemlju a vadi za Uskrs naredne godine
nakon §to se prozeo svemirskom i mjeseCevom energijom. Mi
smo nacinili suvenir od keramika kao skulpturu od mjeseca i
roga, u koji se stavlja gotov pripravak i zatvara plutenim ¢epom,
a upotrijebili smo novu tehnologiju 3D printera za izradu
podloge koja rad ¢ini lakSim, mekSim u dodiru sa namjestajem i
dio je dizajna i tehnike 21. stoljec¢a. Isti proizvod smo stavili u
kutiju koju oblazemo mekom podlogom i uz nju stavljamo
certifikat sa porukom i napomenom o autorskom originalnom
djelu uéenika Tima 1. Graditeljske $kole Cakovec. Namjenjujemo

ga biodinamickim centrima i prakti¢nim bio poljoprivrednicima.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Vesna Osojnicki

NATJECATELJI
Lorena Novak

Ana Rukljac
Lana Udovici¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM BIODINAMICARSKA
MAGIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Primijenjene umjetnosti

Dizajn
MODNI DIZAIN, GRAFICKI
DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA

PRODUKT-DIZAJN v
A

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI



. MILENIJSKA RJESENJA

mrtouurcl |

Medicinska skola Osijek, Osijek, Hrvatska Durdica Radi¢

Sazetak

NATJECATELJI
Ucenici su, inspirirani slavenskom mitologijom i Matej Glavas
knjigom Alemperkina kazivanja Jasne Horvat, smislili Klara Ivkovi¢

tekst za glazbeni spot. U¢enica Klara Ivkovi¢ snimila je [EEGQLICEEdlele
spot u reperskom stilu jer je taj izricaj blizak mladima.
Ucenik Matej Glavas osmislio je nekoliko digitalnih
plakata slavenskih boginja i bogova. Prezentacija c¢e
biti u obliku videa, animirat ¢emo te plakate. Cilj je
projekta zaljubiti mlade u slavensku mitologiju jer je
iznimno bogata i zanimljiva, potaknuti sve gradane na
promisljanje o vremenima kada je ¢ovjek bio sljubljen s
prirodom, zivio kratko i polako, bio krotak i ponizan.
Prepoznati vezu tih davnih dana s danasnjicom u kojoj
je Covjek i dalje uplasen jer prijete nam neke nove sile,
javljaju se neki novi divovi i izazovi.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM MITOLJUPCI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

» kreativne industrije:
Glazba

Vizualne umjetnosti

Glazba A

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI



CVJETNA
PRICA

Srednja skola Donji Miholjac, Donji Miholjac, Hrvatska

Sazetak

Motivirani mitoloSskom bozicom starih Slavena, Vesnom,
bozicom proljec¢a i ponovnog radanja, istrazili smo i otkrili
da su njoj u cast i Stovanje zene i djevojke bile obucene
samo u ruho od cvijeca, lis¢a, grancica i trave. To nam je bio
poticaj da izradimo originalne, kreativne i unikatne komade
cvjethog nakita i na taj nacin pronademo mastovito
rjeSenje u sektoru primijenjene umjetnosti. Nakit smo
izradili od zivog cvije¢a, grancica i ostalih zanimljivih
biljcica te smo ga prikazali izradom digitalnog kataloga i
video reklamom. Na taj nac¢in smo kroz joS nekoliko sektora
kreativne industrije pronasli zanimljiva rjeSenja i odgovorili

na pitanje: Kako Siriti mitologiju u novom mileniju?
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MENTOR

Kornelija Sabolek

NATJECATELJI

Nikolina Svaljek
Dora Sigurnjak
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM CVIJETNA PRICA
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\ 4 Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualne umjetnosti

Dizajn

Audiovizualna LER Oglasavanje i trziSne komunikacije
umjetnost DIZAIN, DIZAIN INTERIIERA ORI - :
FILM, VIDEO PRODUKT-DIZAIN Prlmljehjene umjetnosti

Oglasavanje Primijenjene umjetnosti
i trisne STAKLO, KERAMIKA, NAKIT

N | DRUGE PRIMIJENJENE
komunikacije UMIETNOSTI | ZANATI



MEDIMURKE

Gimnazija Josipa Slavenskog Cakovec, Cakovec,
Hrvatska

Sazetak

Postovani, mi smo tim Medimurke - Maja Bogdan, Valentina
Novak i Gala Pasari¢, a mentorica ham je profesorica Marija
Borko. Dolazimo iz Gimnazije Josipa Slavenskog Cakovec.
Medimurje je kraj zanimljiv po svojim mitovima, legendama i
pricama koje se prenose s koljena na koljeno. To su vile,
krampusi, mraki, vodenjaci.. No bi¢a koja su specificha za
medimurski kraj su pozoji. Pozoji su velike nemani, zmajevi koji
sa sobom ne nose nista dobro. Sve ono lose sto se dogadalo
pripisivalo se pozojima. Sama rije€ pozoj hrvatsko-slovenskog je
podrijetla i oznac¢ava onoga koji strasno zija svojim raljama.
Skoro svako medimursko mjesto nosi svoju posebnu pricu o
pozoju. Termin pozoj danas se koristi na razli¢itim mjestima kao
Sto su restorani, sportski klubovi, razlicite nagrade, knjige, ¢ak i
pivo. Interaktivna karta je karta Medimurja na kojoj se odabirom
zeljenog mjesta prikazuje pri¢a o pozoju tog mjesta. Nadamo se

da cete uzivati u nasoj kreativnosti.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marija Borko

NATJECATELJI
Maja Bogdan

Valentina Novak
Gala Pasaric¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM MEDPIMURKE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji
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PANDORINA
TAJNA

Srednja Skola Valpovo, Valpovo, Hrvatska

Sazetak NATJECATELJI

RjeSenje nudimo u vidu edukativnog suvenira - suvenira koji Dorotea Ament

pric¢a svoju pric¢u. Takav suvenir priblizio bi mitoloSke price iz Ines Cvagic

nasih krajeva ljudima 3irom svijeta i na taj naéin Marta Podgoracan
popularizirao se kao turisti¢ki proizvod. Tako bi svi koji ga
dobiju mogli upoznali junake i vile iz prica nasih prabaka
koje su se prenosile s koljena na koljeno kao dio naseg
kulturnog naslijeda. Edukativni suvenir je zanimljivo rjeSenje
ali i uspomena na nase kulturno naslijede i tradiciju putem
kojeg mozemo mitske junake i vile iz prica i legendi s ovih
podrucja ponovno ozivjeti. Suvenir je izraden od drvene
kuhace, oslikan je i odjeven po uzoru na mitske junake i vile.
Na njega je pricvrscen papiri¢ na kojemu pise kako se zove
mitski junak ili vila kojeg predstavlja i kratka legenda o njima.
Osim toga ovaj suvenir bit c¢e lijep ukras a svojom

jednostavnos¢u dat ¢e dasak pozitivhe energije i ugodne

kuéne atmosfere.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Bastina

MUZEJI, KNJIZNICE, A

ARHIVI .

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM PANDORINA TAJNA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina

Vizualne umjetnosti
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WOMAN

Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu Zabok,
Zabok, Hrvatska

MENTOR
Aleksandra Masi¢ Tumpa

Sazetak NATJECATELJI
Elena Martincevic¢

Natali Gabud

Maja Tomaskovic

Na temu staroslavenske mitologije nastao je kalendar-
planer. Kalendar-planer je planiran po mjesecima,
godisnjim dobima, bogovima, simbolima i citatima. Svako
godisnje doba ima svoju boju. Zimski mjeseci su plave
boje, proljetni zelene, ljetni zute, a jesenski smede. Svaki
mjesec ima svog staroslavenskog boga, Moranu, Stribora,
Vesnu, Svantevida, Vile rusalke, Daboga, Triglava, Vodana,
Velesa, Peruna, Babu Jagu i Domace. Svaki bog ima svoj
simbol i citat koji spaja motivacijske citate i mitove o tim
bogovima. Na prednjoj strani korica prikazana je Morana
kao mlada i lijepa zena na pocetku godine, a na zadnjoj
strani kao ruzna i zla nakraju godine. Kalendar-planer je
planiran da bude zanimljiv, poseban i nesto sto ¢ete uvijek
imati uz sebe.

Elena Martincevic Maja Tomaskovic Natali Gabud Aleksandra Masic¢ Tumpa
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM WOMAN

Rada fasle penceso prosad acoj put budi,nowt
dvet ce s poteti wdali,

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

h 4
. kreativne industrije:
Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

Vizualne umjetnosti Dizajn Primijenjene umjetnosti
SLIKARSTVO, KIPARSTVO, MODNI DIZAJN, GRAFICKI
GRAFIKA, FOTOGRAFLJA, DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA i i i

NOVI MEDII PRODUKT-DIZAIN Vizualne umjetnosti

A 4

)4

. Primijenjene umjetnosti
Knjiga, STAKLO, KERAMIKA, NAKIT

nakladnistvo | DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI
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SVETI TROJANAC

Srednja sSkola Donji Miholjac, Donji Miholjac, Hrvatska

MENTOR
Tomislav Livaja

SazZetak NATJECATELJI

. . . . .. Rebecca Mitrovic
Bojanka "lvo i Mara" pokusava slavensku mitologiju te neka

. . - . Karlo Vinkovi¢
bozanstva kao sto su Ljelja, Lada, Veles te Ivo i Mara

pribliziti djeci. Crteze je nacinila Lucija Marusié, graficku (SRS
doradu i tekst Karlo Vinkovi¢ i Rebecca Mitrovi¢ koji ¢e biti
zaduzeni i za samo prezentiranje idejnog rjeSenja. Bojanka
osim likova za bojanje ostavlja dovoljno praznih papira i za
samostalno crtanje te i precrtavanje likova jer djeca osim
bojanja Cesto likove docrtavaju i precrtavaju. Rukopisom su
pojasnjene neke informacije osamim bozanstvima
slavenskog panteona, a sam naziv bojanke uzet je jer su lvo
i Mara (Perunova djeca) ostali kao najopjevaniji likovi na

ovim prostorima.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM SVETI TROJANAC

BOJANKA
[vO | MARA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

Mediji

Dizajn

Knjiga, MODNI DIZAIN, GRAFICK]
nakladnigtvo DIZAJIN, DIZAIN INTERUERA imijen;j j [
[LL i e Prlmljehjene umjetnosti

X A

Primijenjene umjetnosti Mediji
STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI

TV, RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA
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THE MAKERS

Srednja $kola Isidora Krénjavoga Nasice, Nasice, MENTOR
Mirjana Raji¢
Hrvatska ! !

Sazetak NATJECATELJI

Temu mitologije smo obradili koristeci digitalne alate te izradili M el

video u programu PowerPoint o mitu o Narcisu ¢ime smo Lana Kapraljevic
ostvarili ishode iz medu predmetne teme Uporaba [JERGUERERNIEEEVE
informacijsko-komunikacijske = tehnologije, koja je dio
kurikuluma nastavnoga predmeta Njemacki jezik. Iduéi korak bio
nam je povezati mitologiju s kozmetickom industrijom. Nakon
provedene aktivnosti 'Oluja ideja’, uzevsi u obzir doba godine,
odlucili smo se referirati na kalendar te izraditi adventski
kalendar za promociju kozmetic¢kih proizvoda. U duhu Adventa
pripremili smo kalendar koji ¢e pomoci korisnicima da budu
lijepi i njegovani cijele godine jer sadrzi brojne kozmeticke
proizvode. Isto tako, uvrstili smo i proizvode koji njeguju duh,
poput knjiga, filmova i pjesama koje govore kako o vanjskoj, tako
i 0 unutarnjoj ljepoti. Buduci da ljepota izvire iznutra, htjeli smo
obuhvatiti i taj dio. Unutarnja ljepota vidljiva je i na van, te smo je
smatrali nuznom komponentom nase kampanje.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

TIM THE MAKERS

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualne umjetnosti

Oglasavanje i trziSne komunikacije

Audiovizualna
umjetnost

FILM, VIDEO m

Oglasavanje
i trziSne
komunikacije
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SVAROZIC|

Srednja skola Isidora Krénjavoga Nasice. Nasice, MENTOR

Marina Pavicic¢
Hrvatska
Sazetak

e . C . e e . NATJECATELJI
Svojim idejnim rjeSenjem u radijskoj emisiji Pricom u davnine

Mirna Golub
Luka Koren
Karlo Salek

odgovaramo na pitanje kako Siriti mitologiju u novom mileniju. 1z
razgovora s vrSnjacima zakljucili smo da im je svijet starih
Slavena vrlo malo poznat. Potaknuti tim saznanjem odlucili smo
ispricati pricu jer pricom su se oduvijek prenosili mitovi. Vremena
se mijenjaju, ali covjekova potreba za pricom i pripovijedanjem
odolijeva izazovima nasega doba. To je dokaz supostojanja
proslosti u sadasnjosti, koja je jednako zanimljiva starijima i
mladim narastajima. Nasi sugovornici i naratori uveli su nas u
svijet mitoloskih bi¢a i pric¢a, priblizii nam bajkovitost i
svevremenost pri¢a lIvane Brli¢ Mazurani¢, ukazali koliko je
slavenska mitologija i danas prisuthna u narodnim obicajima.
Nadamo se da smo ovom radijskom emisijom obnovili duh bajki
i ljubav prema slavenskom naslijedu jer proucavajuci mitski svijet
predaka njegujemo svoje kulturno naslijede, otimamo zaboravu
svoje korijene, narodnu mudrost i obic¢aje.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM SVAROZICI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Mediji

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA



21

SKOK U DAL

Srednja skola Dalj, Dalj, Hrvatska

Sazetak
Jednom davno slavonskim ravnicama harac¢e razbojnicke
bande. Najozloglaseniji medu njima bijaSe Stojan Varnica.
Protiv njega se podize mala grupa ljudi koju vodi vitez
Hrabren. Vitez je vjesSto skrivao svoj identitet pred razbojnicima
i selom. Narod je vjerovao da je nadljudsko bi¢e koje ima
posebne moci. Hrabren uz pomo¢ plemkinje Krasanke
uspijeva uhvatiti razbojnika. Razbojnici zavrSavaju na
vjeSalima, a ljubav viteza i djevojke sretno zavrSava. Plemkinja
Krasanka hodala je po istoj zemlji koja je stoljecima kasnije
urodila grozdem, grozdem koje su nasi u€enici pretodcili u vino.
Ova legenda nije samo nas ocarala. Ako zelite dozivjeti likove i
junake ovog mita procitajte djelo ,Vitez slavonske ravni"
knjizevnice Marije Juri¢ Zagorke. Zeljeli smo stvoriti turisti¢ki
proizvod kojim smo spojili mitove Opcine Erdut, ucenicko
poduzetnistvo, tradiciju, bastinu. Svi koja ga kusaju, imaju
obavezu da ovaj mit Sire iz Dalja dalje.

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Natasa Sersic¢

NATJECATELIJI
Nika Brajkovic

Marko Butkovic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

.M =P Y w
%a | fe TIM SKOK U DALJ
| KRASANKA ygf
Pl “ y
k‘: W ‘, AVER
< SUHO VINO | §&

\ L

-
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v Srednja skola Dalj ”%
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&
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0,751 11,3%vol
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Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

" kreativne industrije:
Bastina

Oglasavanje i trziSne komunikacije

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,

o >.<

Oglasavanje
i trziSne
komunikacije
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DUO JEKA

Glazbena sSkola Vatroslava Lisinskog u Zagrebu, Zagreb,
Hrvatska

SazZzetak

Projekt je nastao u okviru izvannastavnih aktivnosti Srednje

glazbene Skole Vatroslava Lisinskoga u Zagrebu, s ciljem
interpretiranja kulturne bastine kroz glazbu. Kratkim videom i
glazbom, koja u sebi sadrzi imitaciju jednog motiva, ¢e se ispricati
legenda o Narcisu i nimfi Eho. Nimfa Eho nije sposobna govoriti, ve¢
samo ponavlja zadnju

rije¢ sugovornika. To ponaviljanje se

predstavlja glazbenom izvedbom dueta Jeka. Osim razvijanja

kreativnih  sposobnosti glazbene interpretacije, njegovanja
darovitosti i unapredenja znanja, cilj projekta je adolescentima
ukazati na kreativho i drustveno odgovorno ponasanje prema
vr§njacima. Glazba je internacionalno sredstvo komunikacije u
kojem je nimfa Eho ravnopravan sugovornik bez obzira na svoja
ogranic¢enja. Glazbeno interaktivna igra dvaju rogova se izvodi u
parku Maksimir, paviljonu "Jeka", ¢Cija je izgradnja inspirirana
navedenim starogrékim mitom. Projekt povezuje viSe sektora
kreativne industrije: arhitekturu, audiovizualnu umjetnost i glazbu.
Ovo projektno rjeSenje bi bilo polaziste za slicne glazbene
interpretacije srednjoskolaca u svrhu poticanja kreativhog suzivota i

tolerancije.

RN
-

. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Hrvoje Pintari¢

NATJECATELJI
Ante Penava

Greta Sukurma
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM DUO JEKA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Glazba
Audiovizualna umjetnost
Glazba Arhitektura

Audiovizualna
umjetnost Arhitektura

FILM, VIDEO
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1IZVIDACI-ISTRAZIVACI

Ekonomska i upravna skola, Split, Hrvatska
MENTOR
Dino Bruza

Sazetak

"Put oko svijeta s mitoloskim likovima" je projekt mapiranja NATJECATELII
mitoloskih likova diljem svijeta. Na taj se nacin Citateljima Leona Miletovié¢
priblizava mitologija i potice se interakcija. Karta predstavlja Marko Tomi¢

virtualni muzej mitoloskih likova svijeta, jedinstveno mjesto za Ulka Mandarie
razvoj ucenickih vjestina istrazivanja. Poseban naglasak je na
interakciji i povratnim informacijama. Citatelji mogu otkriti
zanimljive pric¢e iz raznih zemalja svijeta, oznaciti koji im se
mitoloski likovi svidaju, ostaviti komentare te upisati nove
mitoloske price i na taj nacin otkriti nove, zanimljive crte iz
proslosti raznih dijelova svijeta i preuzeti knjigu mitoloskih likova
mapiranih na karti. Projekt poti¢e uc¢enike na istrazivanje, Citanje,
razmisljanje i aktivho ucenje dijela povijesti ljudske civilizacije,
pritom primjenjujuci suvremene medije i komunikacijske alate.
Ucenici su u prvoj fazi izrade svjetske karte mitoloskih likova
izabrali 23 lokacije, a tijekom vremena ¢e se karta upotpunjavati
novim sadrzajima i promovirat ¢e se medu ucenickom
populacijom, kako bi se Sto vise mitoloskih pri¢a priblizilo
Citateljima.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

L ]
‘ Put oko svijeta s mitoloskim likovima

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDIJI | MREZA

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM IZVIDPACI-ISTRAZIVACI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Mediji
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RADOZNALE
GLAVICE

Ekonomska skola Vukovar, Vukovar, Hrvatska
NATJECATELJI

Sazetak Rebecca Koji¢

Rimski bogovi i 21. stoljec¢e - Kako stari rimski bogovi vide Tamara Galetin

drustvo 21. stolje¢a? Tijekom prvog polugodista prvog Ekatarina Serdar
razreda, ucenici koji pohadaju strukovnu, ekonomsku
Skolu iz nastavnog predmeta povijesti u¢e o mitologiji
Anticke Grc¢ke i Rima. Kroz ovaj kreativni kalendar (u
programu Canva) koji se sastoji od 12 slika i 12 kratkih
tekstualnih zapisa, ucenici pokazuju povezanost anticke
mitologije i drustva 21. stoljec¢a. Rimski bogovi povezani su
uz svakodnevnicu 21. stoljeca, tj. uz socijalne, ekonomske,
kulturne i emocionalne probleme suvremenog drustva. Na
primjer : Venera (bozica ljubavi i ljepote) upozorava na sve
rasireniju estetsku kirurgiju, tjelesnu pozudu i privlacnost,
te nedostatak umjetnosti; dok Merkur (bog trgovine i
prometa) upucuje na ceste probleme u prometu,
neprilagodenu brzina, te zlouporabu alkohola i tako tako
dalje.

LIBER
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

Dizajn
MODNI DIZAJN, GRAFICKI

DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN

A

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

9

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI

TIM
RADOZNALE GLAVICE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti



NATURAL
WOMAN

Obrtnicka Skola za osobne usluge, Zagreb, Hrvatska

Sazetak

U slavenskoj i starohrvatskoj mitologiji spominje se bozica
Lada, bozica ljeta, ljubavi i ljepote. Njeno jedinstvo s prirodom
ocituje se u njenom izgledu - prikazuje je se kao lijepu i mladu
zenu zlatne kose ukrasene cvijecem i odjece satkane od
razli¢itih biljaka. U novom mileniju prepoznajemo bozicu Ladu
u djevojkama i Zzenama koje su, kao i Lada, povezane sa svojom
prirodom i prirodom oko sebe. Lada novog milenija je ,natural
woman" (engl. prirodna zena) koja vodi zdrav zivot, koristi
prirodne preparate, poznaje i koristi ljekovito bilje, njeguje
prirodan izgled koze i kose, kuha s ljubavlju te brine o sebi. U
prikazu idejnog rjeSenja smo istaknuli neka obiljezja Lade
novog milenija: kosa prirodnih boja ukrasena cvijecem,
uporaba ljekovitog bilja u svakodnevnom Zzivotu, priprava i
primjena prirodnih krema te regeneriraju¢ih maski za kosu.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Suncica Remenar

NATJECATELJI
Iva Medugorac

Antonija Ravli¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
NATURAL WOMAN

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Primijenjene umjetnosti

Primijenjene umjetnosti

STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
| DRUGE PRIMIJENJENE
UMIJETNOSTI | ZANATI
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FAIRYTALE
GIRLS

Srednja Skola Dugo Selo, Dugo Selo, Hrvatska

Sazetak NATJECATELJI

Digitalni panel s interaktivnom mitoloskom kartom RH [REaECRERIEFSY(E
postavljen u Zagrebu, na Trgu bana Josipa Jelati¢a, upoznao bi [EEEELIEREIERIL

gradane/turiste s mitoloSkom povijeséu grada - s grickom
vjeSticom Baricom Cindek te ih uputio u Tkalcicevu ulicu gdje
¢e ih docekati spomenik Marije J. Zagorke. Zahvaljujuéi Cloud
tehnologiji i touch displayu, potrebno je nekoliko dodira po
ekranu da bi otputovali na drugi kraj Hrvatske i saznali koja se
sve mitoloska bi¢a tamo kriju. Tako bi potaknuli radoznale
gradane/turiste da se upute na destinacije poput Samobora,
Papuka, Rastoka, Pule, Kringe, Rogoznice, Imotskog i otoka
Mljeta. Za sve one koji su mozda zaobisli Zagreb, digitalni panel
docekao bi ih u navedenim gradovima gdje ¢e iz prve ruke moci
istraziti price. RijeC jeo dvojezichim digitalnim panelima
(hrvatski i engleski jezik) popracenim fotografijama i
videozapisima, dok im je izvor napajanja solarna energija. Paneli
bi se financirali iz EU fondova te bili postavljeni od strane
turisticke zajednice.

e

LY
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJINOG RIJIESENIJA

TIM
FAIRYTALE GIRLS

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost (film, video)
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)
Audiovizualna Bastin Oglasavanje i trziSne komunikacije
umjetnost MUZEJI, KNJIZNICE, 9 J J
FILM, VIDEO sl Vizualne umjetnosti

A

Oglasavanje Vizualne umjetnosti

i tréigne SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

— GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
komunlkat:lje NOVI MEDUI




TRIGLAV

Ekonomska i upravna sSkola Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Nasa ideja je videoigra pod nazivom Triglav. Tematika
videoigre jest predstavljanje slavenske mitologije. Medu
glavnim junacima su Morana, Veles, Vesna.. Na samom
pocetku igre potrebno je pronaci bakinu poruku koja stoji
na klaviru u drugoj sobi. Kad igra¢ pronade bakinu
poruku, na poruci piSe da za igraca ima poseban zadatak.
Naime, kamen koji je igra¢ dotaknuo ga odvede na
nepoznato mjesto i nacuje razgovor iz obliznje Sume
izmedu Morane, Velesa, Peruna i Mokos. Nakon sto Perun
- bog groma, biva zaleden, zima postaje vjeCna, te se
Mavka - demon, pretvori u prekrasnu djevojku. Igrac
nailazi na brojne prepreke, dolazi u susret sa raznim
slavenskim bogovima i bi¢ima koji mu darivaju razlicite
objekte koji su klju¢ni za ostvarivanje nadmodéi nad
Moranom i Velesom, te povratku doma.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Luka Rupci¢

NATJECATELJI
Valerija Fabing

Borna Gudelj
Marko Babi¢

Dsveta je brza nego sto sam ocekivao
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM TRIGLAV

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji
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KREATIVNI

225




MY THOLUGY

HOW TO SPREAD MYTHOLOGY
IN THE NEW MILLENNIUM

CREATIVE
PLANET
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BARDE

Filozofski fakultet Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Potaknute vlastitom Zzeljom za priblizavanjem slavenske
mitologije djeci te zeljne poceti osobno pedagoski djelovati,
odlucile smo se izraditi slikovnicu "Vise se ne bojim Babe
Roge". Inspirirane ¢injenicom da je Vlada Republike Hrvatske
proglasila 2021. godinu Godinom ¢itanja, izabrale smo temu
slavenske mitologije koju smo odlucile prikazati u obliku
slikovnice za djecu. Uzimajuéi u obzir naziv ovogodisnjeg
natjecanja, "3. Milenijsko natjecanje iz kreativhe industrije",
spojile smo suvremeno s tradicionalnim, odnosno, QR kodove s
djeci nedovoljno poznatom staroslavenskom mitologijom.
Nasa slikovnica, koja je trenutno samo u digitalnom obliku,
sadrzava kratke rimovane pri¢e o Sest staroslavenskih likova.
Slikovnicu smo same oblikovale, od vizualnog identiteta do
rimovanog teksta te auditivnih pri¢a kojima se moze pristupiti
putem QR kodova. Krajnji nam je cilj tiskanje slikovnice te
njezina primjena medu djecom uzrasta ranog odgoja i
obrazovanja.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marija Sabli¢

NATJECATELJI

Ena Sveger
Lucija Mustac
Katarina Mikuli¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
BARDE

M SUAVENSKA MITOLOGITA ZA
/| BJECU

A Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

k‘ . kreativne industrije:

Knjiga, nakladnistvo

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Vizualne umjetnosti

Knjlg?, SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
nakladnistvo GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,

NOVI MEDII

Mediji
TV, RADIO,
TISKANI MEDUI | MREZA

Vizualne umjetnosti
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ROJENICE

Edward Bernays University College, Zagreb, Hrvatska

Sazetak
Manifestacija se odrzava na malenom otoku Visovac
koji se nalazi na rijeci Krka. Tema manifestacije su
mitoloska bica. Ciljano trziste su nham mladi ljudi te
milade obitelji. Cilj cijelog programa je popularizacija
samo otoka i podru¢ja na kojem se nalazi.
Posjetiocima nudimo raznovrstan program kroz
razne igre i edukativni sadrzaj kako bi bili
zainteresirani za vrijeme cijelog boravka na otoku.
Kako edukativni tako i drugi sadrzaji koje nudimo
posjetiocima zelimo postici da posjetioce uvedemo u
neki drugi svijet maste. Nasa ponuda se krece od
gastronomske zatim predstave te do koncerta
Maksima Mrvice. Veselimo se odvesti Vas u nas mali
svijet Vileniusa.

HrTatoay

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Kresimir Dabo

NATJECATELJI

Karla Frtali¢
Ana Matié¢
Gabriela Kovacié



3. MILENIJSKA RJESENJA

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

VN

Audiovizualna Baitina O nDzllalnGnAr &
: NI DIZAIN, GRAFICKI
umjetnost MUZEJI, KNJIZNICE, DIZAIN, DIZAIN INTERUERA

FILM, VIDEO ARHIVI

B B B 2

Mediji Vizualne umj i O
SLIKARSTVO, KIPARSTVO, itriidne

RADIO,
- - GRAFIKA, FOTOGRAFLA, . .
TISKANI MEDUI | MREZA NOVI MEDII komunikacije

\d & b

Knjiga, Izvedbene umjetnosti
nakladnistvo KAZALISTE, BALET, PLES

PRODUKT-DIZAIN

Ragunalne igre,
novi mediji

Glazba
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UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
ROJENICE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Dizajn

Glazba

Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
Knjiga, nakladnistvo

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Vizualne umjetnosti

Oglasavanje i trziSne komunikacije
Racunalne igre, novi mediji
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LUXE

Filozofski fakultet Osijek, Osijek, Hrvatska

Sazetak

Projekt MythOS zamisljen je u obliku mitoloskog
interaktivnog parka koji bi se nalazio u jednom dijelu
perivoja kralja Petra KreSimira IV. u Osijeku. Sam
projekt ima vise razlicitih ciljeva koji c¢e biti
predstavljeni u prezentaciji, a glavni cilj jest
priblizavanje slavenske mitologije svima, a posebno
djeci i mladima te turistima. Osim toga, naglasava se i
vaznost koriStenja obnovljivih izvora energije, pri
¢emu ¢e u ovom slucaju najvecu ulogu imati Sunce.
Takoder, naglasava se i vaznost interdisciplinarne
suradnje i komunikacije izmedu razlic¢itih fakulteta
znanosti kako bi bilo moguce ostvarenje projekta.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Marija Sabli¢

NATJECATELJI

Josipa Burazer
Marija Roksandi¢
Barbara Pon
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
LUXE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
’ kreativne industrije:
Arhitektura

Dizajn Dizajn

MODNI DIZAJN, GRAFIEK] Racunalne igre, novi mediji
Vizualne umjetnost

Arhitektura
DIZAIN, DIZAIN INTERUERA

PRODUKT-DIZAJN

A

“ h

Vizualne umjetnosti

RacundINiigls, SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
novi medljl GRAFIKA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDLII
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5

Medimursko veleuéiliste u Cakovcu, Cakovec, Hrvatska AL
Mirjana Trstenjak

Sazetak

Izrada interaktivne knjige za djecu i mlade utemeljena je na NATJECATELJI

ideji da se ocCuvaju narodne predaje u izvornom obliku i to Margareta Margetic
primjenom primjenjivog rje$enja i nove tehnologije. Cakoveéki Marija Stuljan
Pozoj, koji je prikazan na naslovnici interaktivne knjige, prema Marija Kanesi¢

predajama spava ispod Starog grada u Cakovcu i samo je jedna
od mnogih legendi i mitova koji se nalaze u interaktivnoj knjizi.
Osim klasiénog izgleda i sadrzaja knjige u kojoj se nalaze
starohrvatske mitoloske pric¢e, knjiga ima ugraden ekran
putem kojeg se na prikazu karte Republike Hrvatske nalaze
oznacena mjesta iz kojih potjecu odredene price. Odabirom
odredene lokacije pokrec¢e se animirani film o toj legendi ili
mitu. Knjiga ima i priklju¢ak za slusalice. PriCe iz svih krajeva
Hrvatske, obuhvacaju mnostvo mitova i legendi koje su se
prenosile generacijama. Ovim prakticno primjenjivim
rjeSenjem izrada interaktivne knjige ,Starohrvatske mitoloske
price" objedinile bi se klasi¢na knjiga i nova tehnologija.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

.< Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
k‘ kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)

Dizajn
o Audiovizualna o -
Knjiga, . Knjiga, nakladnistvo
e umjetnost
nakladnistvo . . .
FILM, VIDEO Racunalne igre, novi mediji
. Inei Dizajn
sttt Loy MODNI DIZAIN, GRAFIZK]
novi mediji DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA

PRODUKT-DIZAIN
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ALEMPERKA

Akademija za umjetnosti i kulturu u Osijeku, Osijek,
MENTOR

Hrvatska Jasmina Pacek

SazZetak
NATJECATELJI

U knjizi Jasne Horvat ,Alemperkina kazivanja" jasno su o
Kresimir Tomac

nam nabrojani jedni od najvaznijih slavenskih mitova.
Ptica Alemperkaje prikladna za njihovo prepricavanje.
Tako je nastala ideja za monodramu, jer na taj nacin
glumica moze kroz Alemperkin lik koristiti razne
kazaliShe metode i vizualne aspekte kako bi docarala
alegoriju i simbolizam mitoloskih predaja. Naglasak je
stavljen na funkcionalnost kostima, koji je ujedno
scenografija, maska i lutka. Ovisno o mitu, glumica moze
koristiti krila koja imaju razne mogucnosti primjerice;
otvaranje sljedece slike i tako stvoriti scenografski prostor
po kojemu se moze i animirati. U ovoj predstavi
multifunkcionalnost kostima zahtjeva bogati likovni
izri¢aj jer tako pospjesujemo i mitolosku notu.

)

IDEJNO RJESENJE KOSTIMOGRAFIJE PREMA KNJIZI ,,ALEMPERKINO KAZIVANJE” JAﬁIDRVK
REZIJA: ROBERT RAPONJA
MENTOR: JASMINA PACEK
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

lzvedbene umjetnosti
KAZALISTE, BALET, PLES

h 4
A

Primijenjene umjetnosti
STAKLO, KERAMIKA, NAKIT
1 DRUGE PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI | ZANATI

Dizajn
MODNI DIZAIN, GRAFICKI

DIZAIN, DIZAJN INTERUERA
PRODUKT-DIZAJN

A

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
ALEMPERKA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
Primijenjene umjetnosti

Vizualne umjetnosti
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DREAMTEAM

Edward Bernays Visoka Skola za komunikacijski
menadzment, Zagreb, Hrvatska

Sazetak
U ovom radu zele se prikazati mogucnosti spajanja
staroslavenske mitologije sa tradicionalnim puckim

sveCanostima. Mnoge pucke svecanosti do danas su sadrzale

elemente stare slavenske mitologije. Staroslavenska
vjerovanja i bogovi prezivljavali su pod raznim imenima u
narodnoj pjesmi, predaji, vjerovanjima i obic¢ajima,
objasnjavajuci svijet kakav je bio nekad, ali i svijet kakav uvijek
jest - u svojoj svevremenosti. Projekt spaja staroslavenska
bozanstva sa pet elemenata - vatrom, zrakom, zemljom,
vodom i eterom (kvintesencijom). Grad lvanec izabran je kao
lokacija za turu jer se u njegovoj okolici nalaze tri svete
strukture, odnosno tri trokuta koja su bila od velike vaznosti za
stare Slavene. Jurjevo je jedan od najstarijih obi¢aja Slavena, a
Ivanec ima dugu i bogatu tradiciju njegovog slavljenja. Kroz
projekt se zeli povezati narodne obicaje i mitoloSku dramu te

ih putem storytellinga pribliziti Siroj publici.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Romana Leki¢

NATJECATELJI
Tvrtko Juri¢

Nika Medvid
Sinaja Susak
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
DREAMTEAM

Il.. in

: Ether

Water

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,

novi mediji "

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI
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GRABANCIJASI

Medimursko veleuéiliste u Cakovcu, Cakovec, Hrvatska

Sazetak

Medimurska Zzupanija, kao mnoge kontinentalne turisticke
lokacije, biljezi sve veci rast dolazaka i no¢enja. Kao studentice
Menadzmenta turizma i sporta mapirale smo problem
nedovoljne vidljivosti turistickih lokacija Donjeg Medimurja i
nedovoljno zadrzavanje navedenih na podrucju kontinentalne
Hrvatske. RjeSenje problema vidimo u ukljucivanju mitologije u
turisticku ponudu. Naime, povezivanjem mjesta Donjeg
Medimurja (Donja Dubrava, Donji Vidovec, Donji Mihaljevec i
Oporovec) nudi se prikladno rjesenje turistima koji mogu
putem aplikacije iskusiti Medimurske mitove i legende. Turisti
¢e pomocu virtualne stvarnosti na svakom od mjesta igrati
mini igru i kroz nju upoznati mitska bi¢a. UspjeSno odigranim
igrama i skupljenim pricama turisti ¢e se uputiti u Ekomuzej
,Medimurje Malo" u Cakovcu gdje ¢e moéi preuzeti prigodne
poklon pakete. Ovim idejnim rjeSenjem povezuje se Donje

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Filip Zivaljic

NATJECATELJI

Lorena Furjan
Lucija Cehuli¢
Sofija Sopic¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM }
GRABANCIJASI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji



PARSIFAL

Medimursko veleuéiliste u Cakovcu, Cakovec, Hrvatska

Sazetak

Nacrt zabavno-edukativhog projekta ,PRSTOHVAT MITOLOGIJE",
tima PARSIFAL sa Medimurskog veleugilista u Cakovcu: Prvi dio -
okosnice projekta i lokacije: - Legenda o PARSIFALU, po kojoj se
vjeruje kako je ljekovita termo mineralna voda, kakva izvire u
Toplicama Sveti Martin u Medimurju, skriveni Sveti Gral. - KNJIGA |
CD KNEJA,
porijeklom iz Medimurja. - Lokacije: Sveti Martin na Muri i Toplice

spisateljice i glazbenice Lidije Bajuk Pecoti¢,
Sveti Martin u Medimurju. Drugi dio - organizacija programa: a)

kostimirani domacini kroz interakciju te motivacijskom
predstavom uvode posjetitelje u svijet mitologije; b) prolazak
posjetitelja kroz ,Carobni tunel”; c) aktivnosti u Vilinskom parku
Toplica Sveti Martin. Naglasak je na podizanju svijesti o nharusenoj
ekoloskoj ravnotezi. Treé¢i dio - jedino interdisciplinarni tim
stru¢njaka modéi c¢e ostvariti zanimljivi
pobuditi
pozornost, privu¢i medije, iskoristiti tehnologiju, koreografirati
plesne tocke. SUVENIRI: Lutka Zlatokosa i

SLOGAN: VIERUJ | DOZIVI MANAJA

program i ambijent,

ukljuciti posjetitelje i pozitivne emocije, skrenuti

igracka autobus.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Zeljko Blagus

NATJECATELJI
Ena Hojsak
Leina Darabus
Ines Baisi¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
PARSIFAL

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Racunalne igre, D Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)
novi mediji GRAFIKA, FOTOGRAFLIA, . a
NOVI MEDUI Dlzajh
v Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
>.4 o~ Oglasavanje i trziSne komunikacije
Oglasavanje Primijenjene umjetnosti . — p nm U € nJ ene u m‘J et n OStI
FaLxix zvedbene umjetno: v . . e
o e TBRCGEPMEENE P e Racunalne igre, novi mediji
Vizualne umjetnosti
Bastina Dizajn N
MUZEL, KNUIZNICE, DIZAIN, DIZAIN INTERUERA

ARHIVI PRODUKT-DIZAIN
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GLASNICI
BOGOVA

Mirjana Trstenjak
Medimursko veleuciliste u Cakovcu, Cakovec,

Hrvatska NATJECATELJI

Maja Duktaj

Sazetak Matija Mihalina
U danasnje vrijeme, ljudi puno vremena provode u trgovac¢kim Danijela Seni¢

centrima. Cesti naéin kupnje je skupljanje kupona i popusta.
Nasa je ideja da povezemo kupovinu i mitologiju. Kako? Na
svim izlozima trgovina bit ¢e postavljeni plakati ,mitskih bi¢a"
sa QR kodom, koji kupac moze skenirati kamerom pametnog
telefona. Skenirani Link vodi do web stranice na kojoj se nalazi
kratki sazetak hrvatskog mita o bogovima, a na kraju
procitanog teksta ispunjava se kviz koji svakom kupcu donosi
osvojene bodove i odredeni popust na kupnju u tom ducanu.
Popusti ¢e se dogovoriti s du¢anom, kao dio njihove
promidzbe. Ovim rjeSenjem, kupovina ¢e biti zanimljiva i
povoljnija, a ljudi ¢e kroz igru i skupljanje popusta, Citati o
starohrvatskoj mitologiji Sto je glavni cilj ovog idejnog rjeSenja.
Cijeli proces ¢e trajati manje od 10-tak minuta.




3. MILENIJSKA RJESENJA 244

Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Mitologija

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
GLASNICI BOGOVA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Oglasavanje i trziSne komunikacije

Oglasavanje
i trziSne
komunikacije



NCINITIW WOAON N
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KREATIVNI SAT
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JILA RUAD

HOW TO CONNECT WITH SILK
IN THE NEW MILLENNIUM

CREATIVE HOUR
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PANCEVC

Malac genijalac Pancevo, Pancevo, Srbija MENTOR
Senka Stojanovic¢

Sazetak NATJECATELJI

Ekipa Pangevci, u sastavu Andrea Krneta, Miloé [RRAISRIIEHUCTE

Milutinovic i Marko Milutinovié, pod mentorskim [IRRMEACRMUIEEUELE

vodenjem nastavnice Senke Stojanovic¢, napravila je mapu Andrea Krneta
uma na temu Put svile. Kao izvor i polazni tekst koristili
smo Wikipediju (odrednica Put svile). Centralni lik mape
uma predstavlja i naslov- put svile, svilenu bubu, u haljini
od svile na putu. Glavne grane mape su nastanak, istorija,
trgovina, Sirenje bolesti i Marko Polo. Kroz istoriju nastojali
smo da objasnimo poreklo svile kroz isticanje drzave Kine,
dinastije Tang i Mongolskog carstva. Takode, naglasili smo
da je svila bila najvaznija trgovacka roba kroz utvrdene
trgovacke puteve. Nazalost, putem svile Sirile su se bolesti
i infekcije, te smo i to istakli na mapi. Nismo zaboravili ni

Marka Pola, koji je zaput svile i vise nhego bitan.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM _
PANCEVCI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Vizualne umjetnosti

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO, v
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI ’
Dizajn

MODNI DIZAJN, GRAFICKI
DIZAJN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAIN
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GEOGRAFSK
PUT SVIJETOM K.

Osnovna Skola "Mladost" Osijek, Osijek, Hrvatska

NATJECATELJI

Sazetak : . v
Sofia Jac¢imovic¢

Ucenice Ana Karapetri¢, Sofia Jac¢imovi¢ i Lana Tati¢ .
Ana Karapetric
prikazale su digitalni put svile koji u nasem razredu traje

Lana Tati¢
posljednje cCetiri godine tijekom kojih se povezujemo s
nacionalnim parkovima, znanstvenicima, ucenicima i
uciteljima iz drugih dijelova svijeta stoga smo svoj projekt
i skupinu nazvale Geografski put oko svijeta. Ovakva
aktivnost omogucila nam je upoznavanje drugih kultura i
obicaja, razvoj komunikacijskih vjestina i tolerancije te
kreativnost pri predstavljanju nase Skole i nase domovine.
Djeli¢ tih aktivnosti prikazale smo u kratkom videu koji
smo samostalno izradile. Ali nas put nije gotov,
nastavljamo ga i ove godine te c¢emo koristeci se
Teamsom i Skypeom nastaviti upoznavati prijatelje iz
cijelog svijeta.

HRVATSEKA N P N T
| - o . “\g

[Eeo e ] W
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

TIM
GEOGRAFSKI PUT OKO SVIJETA

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore

» kreativne industrije:

(@] VA4 oF)
lzvedbene umijetnosti (kazaliste, balet, ples)

Glazba Audiovizualna umjetnost (film, video)

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO

Izvedbene umjetnosti
KAZALISTE, BALET, PLES
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MALCI
GENIJALCI

Malac genijalac Banja Luka, Bosna i Hercegovina

NATJECATELJI

Mila Bodroza

Sazetak

Na pitanje: Kako se povezati svilom u hovom milenijumu?
pokusali smo da odgovorimo crtaju¢i mapu uma koja
predstavlja nase rjeSenje. Razmisljali smo Sta ponuditi
Kini kako bi bila zainteresovana za prikljucenje Hrvatske
na novi put svile. Znajuéi da Kina (Azija) ima sve manje
kolicine pitke vode i da ¢e za par decenija voda biti
ogromna vrijednost kao sto je danas nafta, ponudili smo 2
nacina. Prvi nacin je izgradnja vodovoda koji bi gradio
kroz evropske zemlje i dolazio do Istambula gdje bi se
dalje voda prevozila zeljeznickim putem do Kine. Drugi
nacin je da se izgradi fabrika vode u Splitu, te da morski
put koji prolazi kroz ltaliju svrati u Split, zalihe vode se
pakuju i dalje morskim putem transportuje u Aziju pa i
Afriku.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
MALCI GENIJALCI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Vizualne umjetnosti

Audiovizualna umjetnost (film, video)




MIHANOVIC

Osnovna $kola Antuna Mihanovica, Osijek, Hrvatska

MENTOR
Helena Peji¢ Jukic

NATJECATELJI
Roko Sabi¢
Anja Ali¢

Ivo Banovic¢

Sazetak
U stvaranju idejnog rjesSenja sudjeluju ucenici 1.a razreda
Osnovne Skole Antuna Mihanovica Osijek. To su djeca koja
su u rujnu ove godine sjela u Skolske klupe i joS uvijek se
prilagodavaju na Skolske obaveze i novi nadin zivota.
Vrticku bezbriznost zamijenila je Skolska svakodnevica
koja je drugadija, ali jednako uzbudljiva. Prije snimanja
objasnila sam im Ssto je bio Put svile u proslosti.
Razgovarali smo o materijalu svili i koliko Cesto istu rijec
koristimo kao metaforu u svakodnevnom Zzivotu. Nasim
video uratkom predstavljamo jedan dio zivotnog puta.
Htjeli smo pokazati da iako su na pocetku svoga
obrazovnog puta, u kojem ¢e proci puno uspona i padova,
trebaju vjerovati i ne zaustavljati se pred preprekama.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM )
MALI MIHANOVICI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO
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SVETA ANA
OSIJEK

Osnovna Skola Svete Ane u Osijeku, Osijek, Hrvatska
NATJECATELJI

. Iva Janji¢
Sazetak

Pojam put svile ili svileni put Cini trgovacku rutu koja je

Iva Lisni¢

Petra Brstilo
povezivala Kinu sa Zapadom. To je, zapravo, karavanska

staza koja prelazi prema sjeverozapadu kroz pustinje,
planine i preko Mediterana prenoseci brojna dobra i
razlicite ideje. Koliko god je bio tezak, naporan i
neprohodan put, i danas djelomi¢no postoji kao
autocesta koja veze mnoge zemlje. U posljednje vrijeme,
jedna od njih je i Hrvatska, pa tako i Osijek, odnosno
njegove ucenice Osnovne Skole Svete Ane u dobi od 12 do
14 godina pokazujuci kako se zapravo moguce kretati u
svim smjerovima koliko god teska svila i njezin smisao bio
te povezivati zemlje razliCitih interesa kroz jedan put i
jedan pojas.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
OS SVETE ANE U OSIJEKU

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore

kreativne industrije:

Glazba

lzvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
Glazba Vizualhe umjetnosti

A

. . Vizualne umjetnosti
[ 2 ) 2 SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

KAZALISTE, BALET, PLES GRAFIKA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDUI
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LEEDERSICE

Klub ritmicko Sportske gimnastike "Rondo" Osijek, Osijek, Hrvatska

MENTOR
Branka Stojkovic¢

Sazetak NATJECATELJI

Svila je vlakno koje proizvodi leptir dudov svilac. Petra Crljenic

Dudovi svilci Zive vrlo kratko - tek oko dva mjeseca, a [IESSiERCEE

za to vrijeme se ,presvuku" cak cCetiri puta kako bi Helena Slovacak
ispleli najfiniju svilu. Tad odlaze na daleko putovanje
gdje god oni to pozele! Isto tako i ljudi, od samih
pocetaka civilizacije imaju zZudnju za putovanjima.
Uvijek su trajala danima, mjesecima, godinama.. ali
ipak se stiglo. Danas mozete otic¢i na bilo koji kraj
svijeta za manje od 24 sata uz samo nekoliko klikova
misem. Da bi znali to cijeniti, vratimo se u davne
sedamdesete dok se jos putovalo dugo uz Tinu
Turner i ove tri prekrasne ,Leadersice" koje ce

zaplesati u svili i kroz pokret ju docarati.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
LEEDERSICE

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore

kreativne industrije:

Glazba

lzvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)
Glazba Vizualhe umjetnosti

A

. . Vizualne umjetnosti
[ 2 ) 2 SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

KAZALISTE, BALET, PLES GRAFIKA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDUI




EKO KREATIVCI

AVO Logikon d.o.o., Varazdin, Hrvatska

Sazetak

Put svile varazdinske grupe Pobjednickog ucenja
zamisljen je kao putujuci vremeplov kroz drzave koje
vode do cilja. Nas put svile vodi kroz gradove
vizualizirane karakteristicnim gradevinama. Kao sto
mapa uma krece iz jednog centra te se grana u
razli€itim smjerovima, tako i nas kiSobran, kad se
otvori, postaje putokaz za upoznavanje gradova.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Doris Horvat

NATJECATELJI

Domagoj Kracik
Luka Hajduk
NIERVEVE]]
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

TIM
EKO KREATIVCI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Dizajn

Vizualne umjetnosti

Dizajn

MODNI DIZAJN, GRAFICKI A

DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
PRODUKT-DIZAJN .

Vizualne umjetnosti

SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
GRAFIKA, FOTOGRAFIA,
NOVI MEDUI
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PORCULANKE

Graditeljska $kola Cakovec, Cakovec, Hrvatska Vesha Osojni&ki

Sazetak NATJECATELJI
Ishodiste nam je magi¢na Biodinamika prema R. Steineru, Magdalena Cukor
rodenom u Medimurju, koji je antropozof, te je dokazao na Tara Jambrovic

znanstvenoj osnovi bolje rezultate poljoprivrednih proizvoda Ema Zvorc
ako se podvrgnu dinamizaciji biodinamickih pripravaka.
Najznacajniji je pripravak 500 i 501, koji se stavlja u kravlji rog
i zakopava na Miholje, u zemlju a vadi za Uskrs naredne
godine nakon Sto se prozeo svemirskom i mjesecevom
energijom. Mi smo nacinili suvenir od keramika kao skulpturu
od mjeseca i roga, u koji se stavlja gotov pripravak i zatvara
plutanim cepom, a upotrijebili smo novu tehnologiju 3D
printera za izradu podloge koja rad cini lak§im, mekSim u
dodiru sa namjestajem i dio je dizajna i tehnike 21. stoljeca.
Isti proizvod smo stavili u kutiju koju oblazemo mekom
podlogom i uz nju stavljamo certifikat sa porukom i
napomenom o autorskom originalnom djelu uc¢enika Tima 1.
Graditeljske $kole Cakovec. Namjenjujemo ga biodinami¢kim
centrima i prakti¢nim bio poljoprivrednicima.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
PORCULANKE

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Bastina

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI
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SVILENJAC

Trgovacka i komercijalna skola "Davor Milas", Osijek, Hrvatska MENTOR
Tatjana Radc¢

Sazetak NATJECATELJI

Kako smo odluéili sudjelovati u natjecanju kroz nastavni Gabrijel Vucanovi¢

predmet informatika, za glavnu misao vodilju i najbolje [[RRMASEMCRMERIE

rjeSenje za osvajanje svilom u novom mileniju smo se Dorija Kovacevic
odlugili izabrati DIGITALNE TEHNOLOGIJE NA PUTU
SVILE. Buduci da su mladi danas najvise okrenuti novim
tehnologijama, koji je najbolji nacin prezentirati im nesto
iz povijesti i ozbiljno ih zainteresirati za temu, nego
uporabom interaktivnih digitalnih sadrzaja. Kreirali smo
interaktivhu digitalnu kartu, sa oznacenim carstvima i
gradovima kroz koje je prolazio Put svile,
multimedijalnim podacima o njima, te smo ih povezali sa
sadasnjosc¢u. U kartu smo ugradili linkove na sve sadrzaje
koje smo izradili - video, igre za provjeru znanja, te
reklamni plakat i letak.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

karakhstan

Audiovizualna Dlzaln M
F— MODNI DIZAIN, GRAFIZKI
umjetnos DIZAIN, DIZAIN INTERIJERA
FILM, VIDEO PRODUKT-DIZAJN
Oglasavanje "
Mediji g ! Racunalne igre,

TV, RADIO, i trZisne e
TISKANI MEDUI | MREZA komunikacije novi mediji

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
SVILENJACI

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Dizajn (modni dizajn, graficki dizajn, dizajn
interijera, produkt dizajn)

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Oglasavanje i trziSne komunikacije
Racunalne igre, novi mediji
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. e e MENTOR
Strukovna skola Virovitica, Virovitica, Hrvatska

Sanela Petrovi¢ Fijala

Sazetak NATJECATELJI
Ana Psihistal
Veronika Vidovié¢

Putem knjige zeljele smo proci putevima svile, starim
i novim. Kroz prikaz romana koji u sebi sadrze price o )

) . Lo oo X L. Laura Turkalj
zemljama, svijetu Zzelimo poruciti da ¢e tek ué¢enjem
o kulturi nauciti kako funkcioniraju zemlje na
putovima, a kada ih bolje upoznamo, lakse ¢emo
razvijati multilateralne i nadnacionalne odnose.
Knjiga je u ovom slucaju ambasador koji rusi barijere

i dostupna je diljem svijeta.


http://os-vnazor-komletinci.skole.hr/
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

NA FOTOGRAFIJAMA % GRAD, SJECANJA

URHAN PAMUK

DOBITHIK NOBELOVE NAGRADE ZIA ENJIZEVNDSRT

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Knjiga, nakladnistvo

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEO

VX A 4

Bastln‘fi Knjiga,
MUZEJ‘L\I,RﬁI‘HIIZN]CE, nakladnistvo
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KREATIVKE

Ekonomska Skola "Brac¢a Radi¢", Bakovo, Hrvatska MENTOR
Mirela Fekete

Sazetak

Nasa poduzetnic¢ka ideja temelji se na stvaranju info stupa
NATJECATELJI

Puta svile koji bismo postavili u muzeje diljem Hrvatske,
Lana Lesic

njegova osnovna zadaca bila bi da virtualnim nacinom Aneta Pejic
priblizimo  posjetiteljima danasnji  karavanski put. EEVEFPERINIE
Prvenstveno smo na umu imale da nasi glavni posjetitelji
budu ucenici jer su oni superiorne digitalne generacije te
da im na interaktivan i zabavan nacin pokazemo dio
povijesti Puta svile. Tako bismo u njima zapalili iskru
avanturizma i probudili duh za istrazivanjem. Posjetitelji bi
na info stupu birali podrucje koje ih zanima i na taj bi
nacin virtualno usli u Put svile te otvorili Skrinju
informacija. Podrucja koja bi mogli birati na samom info
stupu su: religija, svila, trgovina, kultura, konji, novi put
svile. Nakon obilaska jednog podrucja krenuli bi na drugo
podrucéje i tako redom. Nadamo se da ¢emo posti¢i mali
djeli¢ zamisljenoga i probuditi ljubav nasih posjetitelja za
povijes¢u. Krenimo zajedno i istrazimo nas virtualni Put
svile!
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Idejna rjesenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

TIM
KREATIVKE

ér’f/’mtom -

/ e
\

.

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

m kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost (film, video)

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Audiovizualna
umjetnost

FILM, VIDEO "

Bastina
MUZEJI, KNJIZNICE,
ARHIVI
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ISTEAM

International School, Beograd, Srbija MENTOR
Tamara Lazic Kapollas

Sazetak NATJECATELJI
Presentation is based on the interdisciplinary [AEERIIS

. . D . ér o »
research of the importance of the Silk road through unja scepanovic
Sara Jankovic¢

out the history with emphaseson the most important
points on the road it self and connection to the

development of the new Silk road.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

THE SILK ROAD TIM
i %, - ISTEAM
= “ HINA
%"?/4@ . p:\’\, ,\-E‘-. s’ {?:/
il lf%‘.\

Khotan "
@&@ KUNLUN MOUNTAIN %E’s
: ) PLATEAU &
- 3 OF TIBET L LR
% & g?
7. A% &9
T 8rahma.uu:r:f §

Hsi

\t-‘h\ SOUTH
o CHINA
Prayag 2 SEA
(Allahabad) &£ &
ad? &

VX

Dizajn

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Bastina (muzeji, knjiznice, arhivi)

Dizajn

Knjiga, nakladnistvo

Sacting MODNI DIZAIN, GRAFICKI
MUZEJI, KNJIZNICE i q . .
: b DIZAJN, DIZAIN INTERUERA
ARHIVI A ey Vizualne umjetnosti
. Vizualne umjetnosti
Knjiga, SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

nakladnistvo

GRAFIKA, FOTOGRAFIJA,
NOVI MEDUI




SUZE
RADOSNICE

Prva rijeCka hrvatska gimnazija, Rijeka, Hrvatska

Sazetak
Nas tim Suze radosnice za temu Milenijskog natjecanja iz
kreativne industrije odabrao Put svile, to jest mrezu
karavanskih putova cija je svrha u proslosti bila povezivanje
Sredozemlja s isto€hom Azijom. Ideja nam je napraviti
aplikaciju koja mjeri prohodani put. Cilj j je da korisnik u
svom lokalnom okruzenju prijede 6400 metara, odnosnho
kracu verziju Puta svile koji u zbilji iznosi 6400 kilometara.
Na svakom dijelu puta na kojem bi na Putu svile bila neka
znamenitost ili mjesto vaznog dogadaja, ona bi pokazivala
slike i bitne informacije, ovisno o prijedenoj udaljenosti. Na
taj bi nacin osoba dobila dojam da zaista hoda Putem svile.
Aplikacija bi trebala biti besplatna. Na njoj bi postojala karta
koja bi prikazivala put i gradove na njemu. U svakom
.prijedenom" gradu organizacija ,Plant a tree" posadila bi
stablo i tako pridonijela o¢uvanju okolisa.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Natasa Kuzmar Colnar

NATJECATELJI
Anamarija Bursic
Klarisa Stanic
Petra Pilipovi¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

TIM
S| SUZE RADOSNICE

duration

2200 5488 km

distance (mxkm) goal

sart location: Dura
Europos

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

kreativne industrije:
A Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji
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. e e MENTOR
Strukovna skola Virovitica, Virovitica, Hrvatska

Sanela Petrovi¢ Fijala

Sazetak NATJECATELJI

e e e e v ey . . Nives Lukini¢
Svojim idejnim rjeSenjem zeljeli smo povezati razlicite . ..
Tea Povrzenic

zemlje svijeta na putu svile kroz ples. U videu smo [
prikazale tradicionalne plesove Velike Britanije, Indije,
SAD-a, Austrije, Ce3ke, Dominikanske Republike,
Spanjolske i Hrvatske. Kao idejno rjesenje smo
osmislile "Svileni ples" kao univerzalni jezik kulturne
povezanosti zemalja na putu svile, koji kao takav ne
poznaje nacionalne i kulturne granice. Nasa zamisao
je da bi "Svileni ples" bio globalno poznat i kulturna

poveznica razliCitih zemalja svijeta na putu svile.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Audiovizualna umjetnost (film, video)
Glazba

Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)

Audiovizualna

umjetnost
FILM, VIDEQ

4

lzvedbene umjetnosti

Glazba KAZALISTE, BALET, PLES
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PODMURVICE

Uceni¢ki dom Podmurvice Rijeka, Rijeka, Hrvatska MENTOR
Dolores Vitas

Sazetak
Nase kreativno rjeSenje, na pitanje kako se povezati sa svilom u NATJECATELII
ovom mileniju, je upotreba svile u ekolosko kozmeticke svrhe. Filip Metz

Prvo Sto smo napravili (u 5.mjesecu ove godine) je da smo EEVERIEGE¥PT
uzgojili dudova svilca. Pratili smo ga u svim fazama rasta: od
jajasca do leptira. Uvidjeli smo i naucili kako su ljudi u proslosti
uz muku i trud dolazili do svile, jer proces uzgoja i skrb o
dudovom svilcu je vrlo osjetljiv bas poput same svile. No, za
razliku od proslosti mi smo nase svilce odnosno leptire pustili
da izadu iz kukuljica i dozivjeli radost izlaska. Ostale su nham
kukuljice koje smo odlucili upotrijebiti u kozmetic¢ke svrhe te na
taj nacin dobili ekolosko i prirodno rjeSenje za cis¢enje lica.
Naime, kukuljica se natakne na prst, stavi se pod vodu i s njom
se obriSe lice odnosno njezno se prode, kruzedi po licu te se tako
lice nahrani i ocisti. Rezultat je lijepi svileni ten. Kukuljice, koje
su zapravo Cista svila, hidratiziraju kozu i nahrane raznim
mineralima. Na taj nac¢in smo prosli kroz uzgoj svile i svila je
dospjela na ekoloski nacCin do nas, usput ucinila je nas ten
ljepSim. U kreativnom uratku prilazemo reklamu za prirodnu
kozmetiku na bazi Ciste svile. Homemade rjesenje, potrebno je
samonekoliko mjeseci biti vlasnik najljepsih ku¢nih ljubimaca.

——
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

2 ; TIM
_. PODMURVICE

f -

SVILENI TEN

KUKULJICAMA DUDOVA SYILGA

FILIP HETZ | HATIJA ZAGAR
DOLORES VITAS

100%
Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
.< kreativne industrije:
Audiovizualna umjetnost (film, video)
Oglasavanje i trziSne komunikacije
Al:j::?:i:;a;:a Vizualne umjetnosti
FILI\.!I, VIDEO

A

Oglasavanje Vizualne umjetnosti

i trZisne SLIKARSTVO, KIPARSTVO,
. M GRAFIKA, FOTOGRAFIIA,
komunlkacue NOVI MEDII
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DIVLII VEPROVI

Gospodarska skola Varazdin, Varazdin, Hrvatska
MENTOR

“ Olgica Nikoli¢
Sazetak g

VT Vocko san d.o.o. Varazdin bavi se prodajom prirodnih

voénih sokova (jabuka, grozde, bazga) koji su izvrsne [ERAIEISZIZEL

kvalitete, proizvedeni od ekoloskog vocéa iz hrvatskih Sven Conjar
Dino Janusic

Luka Cota

voc¢njaka i prirodne izvorske vode. Sokove prodajemo putem
nase web stranice te putem nasega Facebook i Instagram
profila. Ponudu planiramo prosiriti i na azijsko trziste
(gradove Put svile). Osmislili smo kampanju za kinesko
trziSte koju planiramo pokrenut u vrijeme Kineske nove
godine te uloziti 3000 eura u promociju i degustaciju u Hong
Kongu i Shangaju a zatim i na ostale gradove puta svile.
Glavne aktivnosti: Facebook, Instagram (besplatno), Google
Display (cijena po kliku 0,80kn), Google My business i nase
Web stranice. Cilj kampanje: promocija Hrvatskih ekoloskih
prirodnih sokova u Aziji. Raspodjela budzeta: Tekst oglasi
sveukupno: 2600,00kn, display oglasi: 4500,00kn, Youtube
oglasi: 3000,00kn, Facebook i Instagram oglasi - po 1,00 kn -
ukupno 12.500,00 kn, plakati i roll up banner 1.000,00kn.
Ukupno; 22.000kn =3000eura

A
.ullﬂlilﬁ?

vir 'Ute SUS
e de



3. MILENIJSKA RJESENJA 280
Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

i\ U A !—v

DIVLII VEPROVI

Idejno rjesenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Oglasavanje i trziSne komunikacije

Mediji
TV, RADIO,

TISKANI MEDIJI | MREZA >.<

Oglasavanje

i trzisSne
komunikacije



RONDO

Klub ritmicko Sportske gimnastike" RONDO" Osijek, Osijek,
Hrvatska

Sazetak

Za Zapad je svila bila najvaznija trgovacka roba koja je
prolazila Putem svile. Cijeli put je upravo i dobio ime po
tom proizvodu. Medutim, to ime iskrivljuje stvarnost
trgovine, jer su osim svile tim trgovackim Putem
razmjenjivane i druge robe, no najvazniji kineski
proizvod ipak je bila svila. Razvoj tkanja svile moze se
pratiti unatrag sve do 2. milenija prije nove ere. U to
vrijeme svila je bila izuzetno rijedak materijal na
Zapadu i ubrajala se samo u luksuznu robu. Skromnu
kolicinu ovog skupocjenog materijala mogli su sebi
priustiti tek najbogatiji. Danas ona ima joS samo
romantic¢no i pustolovno znacenje za turiste, ali i za nas
~,Rondo team". Dvije srednjosSkolke pokazuju ¢ime se
sve danas moze proci putem svile i ¢Cime taj put ukrasiti
u novom mileniju. Uz moderni nacin povezivanja
glazbe i plesne umjetnosti, put svile ostat ¢ce zapamcen
i po njima.

3. MILENIJSKA RJESENJA

MENTOR
Rebeka Stojkovic

NATJECATELJI

Lorena jelosek

Patricija Mate
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore

» kreativne industrije:

GClazba
Izvedbene umjetnosti (kazaliste, balet, ples)

Vizualne umjetnosti

Glazba

A

. . Vizualne umjetnosti
[ 2 ) 2 SLIKARSTVO, KIPARSTVO,

KAZALISTE, BALET, PLES GRAFIKA, FOTOGRAFLIA,
NOVI MEDUI
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KURDELICA

Sveuciliste u Dubrovniku, Dubrovnik, Hrvatska

Sazetak

Prototip slikovnice nastao je tijekom vjezbi iz kolegija Povijest
hrvatskog turizma na SveuciliStu u Dubrovniku s ciljem
interdisciplinarnog povezivanja kulturno povijesnog nasljeda i
turizma. Put svile zapoceo je u drevnoj Kini. Svilarstvo je bilo
poticano u Habsburskoj Monarhiji ali projektom ¢e se ukazati
na manje poznat put svile iz povijesti Konavala. Obzirom na
viSestoljetnu tradiciju konavoskog svilarstva, svila ¢ini vrijedan
dio konavoske kulturne bastine i izniman je potencijal u
podrucju dizajna i umjetnosti te turisticke ponude Konavala.
Osim upoznavanja s tradicijskim vrijednostima kulturne
bastine, cilj je djeci ukazati na kreativno i drustveno odgovorno
ponasanje u hnhjenom ocuvanju. Edukativha interaktivna
slikovnica bila bi osnova za organiziranje prakti¢nih radionica o
putu svile (na hrvatskom i engleskom jeziku) u svrhu
internacionalnog povezivanja djece i poticanja djecjih kreacija
inspiriranih svilom i motivima konavoskog veza. Slikovnica ima
vizualnu, zvu¢nu i taktilnu dimenziju koja je bitna za razvoj

vjestina i unapredenja znanja djece bez jezi¢nih ogranicenja.
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MENTOR
Marija Beni¢ Penava

NATJECATELJI

Anja Vlasic
Lana Kudric¢
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLJANJA
IDEJNOG RIJESENIJA

i* NA KRILIMA SVILENIH
NITI®

TIM _
KURDELICA

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Knjiga, nakladnistvo

Knjiga,
nakladnistvo
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KREATIVNI WEB

Ekonomski fakultet u Osijeku, Osijek, Hrvatska MENTOR
Kristina Hodak

Sazetak NATJECATELJI

Web stranica Put svile je nastala kao idejno rjesenje Matija Rakiti¢
za temu ovogodisnjeg milenijskog natjecanja JEEEEElE
Kreativne Riznice - Put Svile. Na web stranici se [JREREEISU

nalaze dijelovi iz knjige Vilijun.
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Idejna rjeSenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativne industrije

Tema Put svile

UCITA] VIDEO PREDSTAVLIJANIJA
IDEIJNOG RIJESENIJA

4“ [T ——— Krutm kreativnost ——— TIM

g KRETIVNI WEB

Vilijun je roman namijenjen onima koji su skloni putovanjima i upoznavanju /
samoga sebe ofima drugoga i

VILUUN

JASNA HORVAT

.
Trg Ljudeviea Gaja 7, 31000, Osljek

£ [V

e - Pu Suile

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
? kreativne industrije:

Mediji (tv, radio, tiskani mediji i web)
Racunalne igre, novi mediji

Racunalne igre,
novi mediji

Mediji
TV,RADIO,
TISKANI MEDII | MREZA
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MILLJUN

Akademija za umjetnosti i kulturu, Osijek, Hrvatska MENTOR
Robert Raponja

Sazetak
NATJECATELJI

Luka Gotovac
Klavirska dionica uvoda u Vilijun

1z Elorval

.....

—r =
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Idejna rjesenja 3. Milenijskog natjecanja iz kreativhe industrije

Tema Put svile

UCITAJ VIDEO PREDSTAVLIJANIJA
IDEIJINOG RIJESENIJA

TIM
MILIJUN

Idejno rjeSenje ponudeno je kroz sektore
kreativne industrije:
Glazba

Glazba
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OSNOVNA SKOLA FRANJE KREZME, OSIJEK

MARKO JUKIC

MENTOR: MARIO JAGER

1. MJESTO
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ELEKTROTEHNICKA | PROMETNA SKOLA OSIJEK

LUKA SENKOVIC
MATEJ RUMBAK

ANTONIO STRUKLEC
MENTOR: SANDRA MATIJEVIC

1. MJESTO
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UGOSTITELISKA SKOLA OPATIJA

ANTONIJA DUIMOVIC
NATASA VUCETIC

FILIP KLJUKIC
MENTOR: MAJDA SIMUNOVIC

1. MJESTO
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FILOZOFSKI FAKULTET U OSIJEKU

DORA RASIC
DARIA NEDIC

ANA CICKOVIC
MENTOR: VERA BLAZEVIC KREZIC

1. MJESTO




Rezultati - ostali timovi

Kreativni sat

2. mjesto* - Lovci na mitove - Osnovna $Skola Cvjetno,
Brijesce

Mentor: Mirela Rudec

Natjecatelj: Roko Bili¢, Luka Gali¢ i Mihael Krastek

2. mjesto* - 101 lice glagoljice - Osnovna skola
Kajzerica, Zagreb

Mentor: Stanka Svetlici¢

Natjecatelj: Paulina Dragcevi¢, Ana Barac i Nusa
Matija Marsic

3. mjesto* - Frankopan 1 - OS Frana Krste
Frankopana, Osijek

Mentor: Sandra Marijanovié¢

Natjecatelj: Magda Oswald

3. mjesto* - Mladi tehnic¢ari Potpi¢an - Osnovna skola
Vladimira Nazora Potpi¢an

Mentor: Mateo Silvar

Natjecatelji: Toni Smilovié, Mario Fonovi¢ i Andre
Juricic




Kreativni kalendar

2. mjesto - Triglav - Ekonomska i upravna skola Osijek
Mentor: Luka Rupcic¢

Natjecatelj: Valerija Fabing, Borna Gudelj i Marko
Babic

3. mjesto - Mlade modne dizajnerice - Srednja
strukovna skola Vinkovci

Mentor: Ljubica Kolarevié¢

Natjecatelj: Lena Dretvi¢ i Dajana Barisic¢

Kreativni planet

2. mjesto - EFSA tim - Ekonomski fakultet Univerziteta u
Sarajevu

Mentor: Selma Kadi¢-Maglajli¢

Natjecatelji: Hamza Cengié, Amela Jahié¢ i Hena Musié

3. mjesto* - Parsifal - Medimursko veleuéiliste u Cakovcu
Mentor: Zeljko Blagus
Natjecatelji: Ena Hojsak, Leina Darabus i Ines Baisi¢

3. mjesto* - Alemperka - Akademija za umjetnosti i
kulturu Osijek

Mentor: Jasmina Pacek

Natjecatelj: KreSimir Tomac

ol s or SR VY
1“ ‘

3. MILENIJSKA'RJESEN|A 298



Organizacijski odbor

prof. dr. sc. Jasna Horvat, Ekonomski fakultet u
Osijeku, Hrvatska

prof. dr. sc. Irena Ograjensek, University of Ljubljana,
Faculty of Economics, Slovenija

prof. dr. sc. Jasminka Ninkovi¢, Oxford College,
University of Emory, Georgia, USA

prof. dr. sc. Darko Vukovi¢, Akademija umetnosti Novi
Sad, Srbija

prof. dr. sc. Suzana Markovi¢, Fakultet za
menadzment u turizmu i ugostiteljstvu, Hrvatska

dr. sc. Igor Solakovi¢, Bosna i Hercegovina

mr. sc. Renata Petrovi¢, Hrvatska

Dora Radl Cuéié, univ. spec. oec., Abakus, Hrvatska

Voditeljica natjecanja

prof. dr. sc. Josipa Mijo¢, Ekonomski fakultet u Osijeku,
Hrvatska

Koordinatori

Bruno Cosié
Gabrijel Knezevié

Multimedijski tim

Sasa Mitrovi¢, mag. oec., predsjednik odbora
Lucija Maric¢
Nives Plander

Projektni tim

Ivana Jobst, mag. oec., predsjednica odbora
Valentina Joli¢

Dorotea Markasovic¢

Lovro Matijevic

lva Toli¢
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Pozivamo Vas na

4. MILENIJSKO NATJECANIJE

1Z KREATIVNE INDUSTRIJE
Od 29. 11. do 2. 12. 2022.

Ekonomski fakultet u Osijeku

3 KATEGORIJE:

Kreativni sat (osnovne skole)

Kreativni kalendar (srednje skole)

Kreativni planet (visokoobrazovne ustanove)

* TEME: PRIJAVITE SE!

Glagoljica
Mitologija
Put svile
Vodik

Vise informacija: milenijsko.efos.hr

i EFOS

W EFOS
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